ZADANIE 11

Uloha 1

Vstup. Vystup.

Vstup v Pascale, prikazy vstupu, vstup z klavesnice, vstup zo stuboru.

Vystup v Pascale, prikazy vystupu, vystup na obrazovku, do suboru.

Uloha: Zostavte program, ktory navzdjom vymeni hodnoty premenenych A,B, ktoré sii zadané na vstupe . Ak st
hodnoty premenenych rovnaka, premennu A umocnite na tretiu.

o Vstup v Turbo Pascale, prikazy vstupu, vstup z kldvesnice, vstup zo siboru
o Vystup v Turbo Pascale, prikazy vystupu, vystupu na obrazovku, do stboru.
o Uloha: Zostavte program, ktory navzdjom vymeni hodnoty premennych A, B, ktoré st zadané na vstupe. Ak st hodnoty

premennych rovnaké, premenni A umocnite na tretiu.
Vstup: umoZfiuje zadat’' procesoru konkrétne hodnotu dajov, ktoré md spracovat’.

Read/readIn - predita idaje zo vstupného riadku do danych premennych.
Vstup z kldvesnice: uZivatel zaddva vstupné Uddaje v niekol'kych riadkoch ukonéenych enterom. V jednom riadku méze byt
zapisanych viac tdajov (ak st to ¢isla, oddel'ujeme ich medzerami).
Vstup zo stboru:Je mozne vykonat’ vstup z kldvesnice, z premennej alebo zo stboru.
Vystup: umoZziiuje ziskat' od procesora vysledky algoritmu alebo iné oznamy (napr. oznam o tom, Ze sme zadali nesprdvne vstupné
Udaje).

Write/writeln - zabezpeluje vystup ddajov z programu na monitor alebo do stboru.
Vystup do sdboru: Je mozné zapisovat’ do siboru vystupnd informdciu
-2014
Vstup, vystup v PASCALE
Prikaz vstupu sliZi na vstup ddajov v programe.
V Turbo Pascale prikazy: read(pl,p2..pn) kde pl aZ pn si premenné.

readin

Pomocou prikazu readin nacita idaj a posunie kurzor na novy riadok (In - line).
Prikaz vystupu umoZiuje ziskat’ od procesora vysledky algoritmu alebo iné oznamy ( napr. o fom, Ze sme zadali nesprdvne vstupné

(daje)
V Turbo Pascale prikazy: _write(p) vystupom mdZe byt' len premennd
write(” Ahoj “,p) vystupom méze byt aj text, ktory
uzavrieme do apostrofov
writeln do vystupného siiboru sa vypise oddel'ovac
riadkov
Y?sfup do sidboru: Je moZné zapisovat’ do siboru vystupnd informdciu
Uloha :

Zostavte program ktory navzdjom vymeni hodnoty premennych AB, ktoré sl zadané na vstupe. Ak st hodhoty premennych
rovnaké, premennd A umocnite na tretiu.

program premenacisel;
uses crt;
var a,b,pom:integer;

begin

clrscr;
writeln('Zadaj hodnotu 1. premennej');
readin(a);
writeln('Zadaj hodnotu 2. premennej');
readin(b);
pom:=a;
a:=b;
b:=pom;
writeln(' Vymenene poradie ‘,a, ', 'b.);
if a=b then begin a:=(a*a)*a;
writeln(' Zadali ste rovnake cislo, cize hodnota cisla ktore ste zadali do 1. premennej je',a);
end;

readln;

end.
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program vstup_vystup;

uses crt;

var a,b,x ciinteger;

begin

clescr;

write('zadaj cislo a *);

readln (a);

write('zadaj cislo b ');

readln (b);

c:=0;

c=q;

if acb then begin
a:=(a+b)-a;
b:=(b+c)-b;
writeln('vymena cisel');
writeln('cisloa = ",a,' cislob =" b);
end

else begin
writeln(' zadali ste rovnake cisla");
x:=a*a*aq;
writeln (@, ha tretiu je ', x);
end;

repeat until keypressed;

end.

Uloha 2

Diskové magagery.

Charakterizujte diskové managery, napr. Total Commander (alebo podobny).

Popiste — prostredie, pracu so siborom, kopirovanie, premenovanie a editovanie suboru
Popiste d’alsie moznosti — kompresia, ftp klient

Uloha: Na pracovnej ploche zalozte strom 4 priecinkov a nakopirujte do nich 2 siibory.

Total Commander je vyborny siiborovy menezér pre Windows, ktory obsahuje FTP klienta ha prenos siborov cez internet, priamy
pristup na okolité politale na sieti (bez pripojenia jednotky), histériu zobrazeného zoznamu adresdrov a siborov, podporuje
moZznost’ 'spat’ a 'd'alej’, nastavenie $truktiry adresdrov (konfigurovatelné menu), rozdel'ovanie a spdjanie velkych stborov,
kédovanie a dekddovanie v UUE, XXE a MIME formdte, novy vzhl'ad (konfigurovatelny stary 3d vzhl'ad), podpora 'drag & drop'
pomocou mysi, rozsirené kopirovanie, prestvanie, hromadné premenovdvanie a vymazdvanie sdborov, porovndvanie stborov podla
obsahu, kopirovanie a pakovahie na pozadi, synchronizdciu dvoch adresdrov alebo ZIP archiv a adresdr, prehliadac bitmdp, inverzné
oznacovanie pomocou kldvesy NUM a mnoho d'al$ieho.

FTP klient:- vstavany FTP klient podporuje vi¢sinu FTP serverov,- podpora pripojenia cez FTP a WWW proxy a tiez SOCKS4+5,-
podpora FXP umoZiiuje posielat’ sibory z jedného servera na iny,- nadvdzovanie prerusenych preberani,- vytvdranie zoznamov
preberani (pomocou kontextovej ponuky),- preberanie siborov na pozadi (je mozné pracovat’ aj pocas prendsania stborov).

Préca s archivmi:- premenovdvanie, kopirovanie a prestvanie siborov z a do archivov,- vstavany komprimdtor (kompatibilny so ZIP)
podporuje dlhé ndzvy sdborov,- nativna podpora archivov typu ZIP, ARJ, LZH, TAR, 6Z, CAB, RAR a ACE,- pomocou rozsireni je
mozné pracovat’ s d'al$im typom archivov,- komprimovanie stborov na pozadi (je mozné pracovat’ aj pocas komprimovania
sdborov),- kopirovanie stborov priamo medzi dvoma archivmi. (menej)

-2014
Diskovy manazér - napr. Total Commander pre systém windows.

-Shareware produkt, to znamena ze tento program mdzeme bezplatne pouzivat’ 30 dni a po ich uplynuti si musime zakupit’
licenciu alebo pouzit’ iny program z freeware ktory nam poskytuje internet.
-praca s Total Commanderom je jednoducha, nakol'’ko ma k dispozicii klavesové skratky na ktoré sa da 'ahko zvyknut'.
Dostupné jazyky pre Total Commander su:
Angli¢tina, Nemc¢ina, Francustina, Talian¢ina, Danstina, Svédstina, Norstina, gpanieléina, Cestina, Rustina, Polstina,
Madaréina, Hebrej¢ina, Gréctina, Africky jazyk, Katalancina, Tureétina a Ukrajinsky jazyk.
Maly nedostatok v Total Commanderi je, Ze neobsahuje slovensky manual. Manual je len v anglickom, nemeckom a
francuzskom jazyku.


http://tahaj.sme.sk/software/2

-na in$talaciu vyZzaduje len do 2MB miesta Co je priaznivé pri Setreni miesta na disku.

Popis pracovného prostredia:
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Funkcie TC:

-priamy pristup na pocitace v sieti

-podpora prestivania mySou medzi prieskumnikom zo systému Windows, pracovnou plochou a d’al§imi aplikaciami, ktoré podporuju tato
vlastnost’ systému

-prispdsobitel'na hlavna ponuka

- nastroj Lister priamo podporuje zobrazovanie bitmapovych stiborov a d’alsich formatov (JPG, GIF, PNG...) pomocou programu
Irfanview

Praca so subormi:
o rozsirené moznosti kopirovania, presiivania, premenovavania, editovania, odstraiovania stiborov ako aj celych
prie¢inkov
podporuje archiv ZIP
moznost’ rozdelovat’ a spajat’ vel'ké subory
vyhladavat’ duplicitné stibory
zobrazovat’ subory podl'a zvolenych kritérii, napr. velkosti, datumu
moznost’ premenovat’ sibor, prie¢inok

o 0O O O O

FTP Klient:

podporuje vacsinu FTP serverov

podpora pripojenia cez FTP a WWW proxy
nadvézovanie prerusenych preberani
preberanie suborov na pozadi

O O O O

Praca s archivmi:
o s archivmi je mozné pracovat ako s beznymi subormi a prie¢inkami
o mdzete premenovavaz, kopirovat’ a presuvat subory do archivov
o vstavany komprimator podporuje dlhé nazvy stiborov
o kopirovanie stiborov priamo medzi dvoma archivmi
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ZADANIE 12
Uloha 1

Dynamické polia a zakladné techniky rozSirenia a skratenia rozmerov poPa.
Popiste zakladné Cinnosti s jednorozmernym polom a porovnajte ich so zakladnymi c¢innostami
v dvojrozmernom poli.

Uloha : Vytvorte program, ktory vygeneruje a vypise m x n (riadky)x(stlpce) - prvkové dvojrozmerné dynamické
pole prirodzenych cisel z intervalu 1-99, pricom rozmer m x n je zadany uzivatelom po spusteni programu.
Navrhnite postup pre rozsirenie vasho uz existujuceho pola o jeden stlpec novych cisel.

Ked' deklarujeme premennd typu dynamické pole, poliatoénd dizka pola je nulovd. Dizku pola musime nastavit’ pomocou
$tandardnej funkcie SetLength, ktord vyhradi potrebnd pamdt’ v halde pre vietky prvky pol'a.Indexy dynamického pol'a vidy
zadinajl od nuly.Vel'kost' dynamického pol'a je moZné zmenit': v takom pripade sa vietky prvky pola, ktoré sa zmestia do novej
vel'kosti zachovaju. Vel'kost' pol'a tiez méZeme nastavit’ na nulu, éim efektivne obnovime premennd.



Vyznam jednorozmerného pola

Ak potrebujeme zaznamenat’ vel'a hodndt rovnakého typu (hapr. celé Eisla - integer), urlite ich nezaéneme ukladat’ do mnoZstva
ru¢ne vytvorenych premennych nazvanych prem000, prem001, prem002,... Pre takyto pripad pouZijeme pole, ktoré deklarujeme
ako jedint premennd a k hodnotdm pristupujeme tiez vel'mi jednoducho pomocou indexov.

Typ pole md pevne stanoveny pocet zloZiek rovnakého typu.

Zdkladné ¢innosti: triedenie(vzostupne/zostupne), hl'adanie max/min, s¢itanie, od¢itanie, ndsobenie poli ...

Operdcie s maticami(dvojrozmernymi poliami)

Matice mdZzeme séitavat’, od¢itavat’, ndsobit’, pri operdcidch platia viak isté pravidld:

Séitat’ (od¢itat’) mézeme len matice rovnakého typu, napriklad A(MxN) a B(MxN) tak, Ze s¢itame (od¢itame) odpovedajice prvky

matic: cij=aij+bij (cij=aij-bi;) pre kazdé i z 1.M a pre kazdé j z 1.N

Ndsobenie matic je o nieco zloZitejSie. Napriklad vyndsobenim matice A(3x2) maticou B(2x4) je matica C(3x4) pre prvky ktore|
Cij = Pife—1 8 k- Dlej

plati , napriklad prvok c 11 dostaneme vyndsobenim prvého riadku matice A prvym stipcom matice

B: cirzarbitaizba1, prvok ¢ 12 dostaneme  vyndsobenim  prvého riadku matice A  druhym  stipcom  matice

B: c12=a11.b12+a12.b22 , prvok c1,3 dostaneme vyndsobenim prvého riadku matice A tretim sffpcom matice B: ci13=a11.bi3+aiz2.b23a

t.d.

Budeme sa stretdvat’ s dlohami, kde je vyhodné pracovat’ s .dvojrozmernou tabul'kou" ako napriklad vzdjomné zdpasy timov,
Sifrovanie tajnych sprdv, rézne hry na hracom poli, rézne grafové tlohy a podobne.

program dvojrozmernepole;
uses crt;
var rs,ijinteger;
a:array of array of integer;
begin
clrscr;
randomize;
write('zadaj pocet riadkov ');
readin(r);
write('zadaj pocet stlpcov ');
readln(s):
setlength(a,r,s);
for i:=0 to r-1 do begin
for j:=0 to s-1 do a[i,jl:=random(99)+1;
end;
writeln;
for i:=0 to r-1 do begin
for j:=0 to s-1 do write(a[i,j1:3);
writeln;
writeln;
end;
repeat until keypressed;
end.

Uloha 2

Pocitacové siete. Prenosové média a zariadenia v siet’ach.

Charakterizujte vyhody a nevyhody pouZitia jednotlivych druhov komunikaénych meédii — medené, optické,
elektromagnetické pole, porovnajte parametre, vlastnosti, diskutujte ich pouzitie.

Vysvetlite zakladnu tlohu prepinaca a smerovaca v Sieti.

Uloha: Prepojte 2 PC na priamo. Priradte im druhii a tretiu pouzitelnii adresu IP zo siete 192.16.34.0, maska
255.255.255.0. Overte spojenie na tretej vrstve modelu OSI.

Konkrétna pomocka: switch, router, UTP kdbel, meraci pristroj Fluke, 2 PC

Treba doplnit’ teériu...

V optickych kabloch st optické vldkna, prostrednictvom ktorych sa §iri signal rychlost’ou svelta. Jedno optické
vldkno ma v dneSnych podmienkach prakticky neobmedzenu kapacitu. V sucastnosti je to najrychlejsi a
najstabilnejsi sposob prenosu dat, vyuzivany najmé telekomunika¢nymi operatormi k zabezpeceniu rychlej a
stabilnej siete.
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Prepinac (switch)

Switch je viacportovy bridge, podobne ako hub je viacportovy repeater. Svojim vzhladom sa hub a switch prakticky neliia.
Switch sa hachddza v centrdlnom bode hviezdicovej topoldgie. Md viacero (8, 16, 24, ...) portov a pre kazdy port si vytvdra zoznam
MAC adries poéitaCov, ktoré su k danému portu pripojené. Kazdy rdmec, ktory pripojené stanice odo3ld, switch prevezme a vysle
ho do toho portu, v ktorom sa nachddza adresdt rdmca. DéleZité je, Ze pdry komunikujlcich zdsuviek (odosielatel’ - prijemca) su
nezdvislé.

Smerovaé (router)

Router je zariadenie, ktorého Ulohou je usmertiovat’ tok paketov medzi podsiet'ami tak, aby sa kazdy paket dostal k svojmu
adresdtovi.

Kazdy smerovaé v sieti md prehlad o tom, aké podsiete su k nemu pripojené a ktoré d'alSie smerovace sa v nich nachddzaji. S
tymito smerovalmi si vzdjomne tieto informdcie vymiefiaji. SmerovaCe patria medzi aktivne manaZovatelné komponenty
pocitaCovych sieti.

ZADANIE 13
Uloha 1

Definujte netdplny podmieneny prikaz — syntax a jeho realizaciu procesorom.
Popiste pouzitie jednoduchych a zloZenych logickych operatorov (podmienok) v Pascale

Uloha: na vstupe si zadané tri ¢isla. Zostavte program, ktory ich vypiSe vzostupne. PouZite neiplny podmieneny
prikaz. Vstup : a,b,c —tri cisla.
Algoritmus zndzornite aj pomocou vyvojového diagramu.

Nedplny podmieneny prikaz:v syntaxe ma tvar IF. VyuZivame ho vtedy , ak nejaky prikaz sa ma vykonat’, len vtedy ak je splnend
podmienka. Ak podmienka nie je splnend, program pokracuje d'alej. Tvar: Ifpodmienka then prikaz;

LOGICKE OPERATORY V PASCALE
1. Jednoduché
BINARNE LOGICKE OPERATORY

Vkladame ich medzi dva vyrazy (¢iselné a pod.). PouZijeme ich najma pri porovnavani dvoch ¢iselnych hodnét,
aj ked’ celkové moznosti ich vyuzitia su vicsie.

Pozrime si nasledujtci zoznam:

Logické operatory porovnavania
= |rovna sa

< |je mensi ako

<= |je mensi alebo rovny

> |je vacsi ako

>= | je vacsi alebo rovny

<> nerovna sa

UNARNY LOGICKY OPERATOR

Undarny logicky operator not vkladame pred vyraz. Ma za ulohu negovat’ ho. Ak bol povodny vyraz pravdivy,
vysledny bude nepravdivy a naopak.

2. ZloZzené

Skladaju sa z dvoch, pripadne viacerych jednoduchych vyrazov. Tie spajame operatormi and, or, xor a
zatvorkami.



Pri pouziti operatora and bude vysledny vyraz pravdivy (true), ak st obidva jednoduché vyrazy pravdivé.
Operator or urobi zloZzeny vyraz pravdivym, ak aspon jeden jednoduchy ma hodnotu true.

Pri operatore xor ma zlozeny vyraz pravdiva hodnotu, len ak je prave jeden jednoduchy vyraz pravdivy.

program fricisla;
uses crt;

var a,b,c x:integer;
begin

clrscr;
writeln('zadaj tri cisla');
readin(a,b,c);

if a>c then begin
X:=q,

a:=c;

c:=x;

end;

if a>b then begin
X:=q;

a:=b;

bi=x;

end;

if b>c then begin
x:=b;

b:=c;

ci=x;

end;

writeln(a,' ',b," ' c);
readkey;

end.

Uloha 2

Pocitacové siete.

Diskutujte moznosti a vyznam interaktivnej komunikacie prostrednictvom internetu —napr. 1CQ, IRC, chatovacie
servery.

Charakterizujte nové moznosti interaktivnej komunikacie: webové konferencie, diskusné fora, blogy, e-learning,
socialne siete a podobne.

Uloha: Demonstrujte pouZitie niektorého chatu, ¢i moznosti socialnej siete.

Interaktivna komunikacia - je to moZnost’ pouZivatel'ov, ktori sa na nej zacastiujl, komunikovat’ s okamzitou
odozvou (chatovat’). Je to dobre k tomu, Ze si pouZzivatelia mo6Zu vymienat’ informacie, mézu byt’ v spojeni. Mdze
sa to to vykonavat’ pomocou nejakého softwéru alebo chatovacieho serveru. Historickou obdobou v ,,chatovani*
bol IRC (Internet Relay Chat) pre chat skupin, ale aj sukromné spravy. Skupiny I'udi sa zarad’ovali do IRC
kanalov cez ktoré prebiehal chat. Medzi najznamejsie patri mIRC. Nastupcom IRC bol ICQ , ktory uz ale
pracoval inak. Fungoval ako Instant Messaging (IM), ktory umoZzioval okamzitli vymenu kratkych sprav, ktora
vSak neprebiehala prostrednictvom kanalov alebo webu, ale v relativnom stkromi. Klienti komunikuju
prostrednictvom protokolu ur¢eného pre siete peer-to-peer. Alternativou IRC je web-chat, ktory nevyzaduje
Specidlny softwér, ale postaci mu 'ubovol'ny prehliada¢. NajnznamejSiou slovenskou strankou je www.pokec.sk.

Dnes uz mézeme interaktivnu komunikaciu vyuzivat pomocou prehliadaca na webovych konferenciach,
diskusnych forach, e-learning alebo pri socialnych sietach. Pri softwéroch sa da aj vyuzivat’ videohovor ako
napriklad Skype.

Socialne siete ndm okrem komunikécie umoznuji odosielat’ informacie aj v inom formate ako je text.
6



ZADANIE 14
Uloha 1

Viacnasobné vetvenie.
Vysvetlite: vetvenie v jazuku Pascal, definicia a syntax prikazu Case.

Uloha: Zostavte program, ktory vypise kol’ko dni ostdva do konca mesiaca, ak zadame ¢&islo diia a &islo mesiaca.
Vstup: den, mesiac

Vystup: Ostava: pocet dni

Napr. vstup: 27,1, vystup: Ostdava: 4 dni

Vetvenie: pouZijeme, ak vykonanie prikazu (alebo skupiny prikazov) je podmienené splnenim alebo nespinenim urcitej podmienky.
Vetvenie pozndme bindrne (dve moznosti) a h-drne (n moznosti, n2 2).

Bindrne vetvenie: Ak je podmienka splhend, vykond sa prikaz p1, ak nie je splhend, vykond sa prikaz p2.

N-drne vetvenie: realizuje sa podmienenym prikazom CASE .

Vetvenie CASE rozdel'uje program na viac alternativnych moznosti riesenia problému na zdklade dosiahnutej uréitej hodnoty .
Case:vyuZiva si pri potrebe rozliit' viac hodndt jednej premennej, nemusime pouZzivat’ viacero prikazov IF ,ale mdZzme pouzit’
prikaz CASE , ktory obsahuje zoznamy vyznamnych hodnét a k nim priradene prikazy alebo programové bloky.

Case - vyuziva sa pri potrebe rozlisit’ viac hodndt jednej premennej, nemusime pouzivat’ viacero prikazov IF ,ale

mozme pouzit' prikaz CASE , ktory obsahuje zoznamy vyznamnych hodnoét a k nim priradene prikazy alebo
programové bloky.

case premenna of
hodnota; : prikaz;;
hodnotay: prikazo;

hodnotan: prikazn;
end;

program mesiac;

uses crt;

var a,b,c,d:integer;

begin

clrscr;

writeln('zadajte mesiac');
readin(a);
writeln('zadajte den');
readin(b);

case a of
1,3,5,7,8,10,12:a:=31;
4.9,11:a:=30;

2:a:=28;

end;

di=a-b;

writeln('zostava ', d ,' dni');
repeat until keypressed;
end.

Uloha 2

Pocitacové siete.

Internet — popis, historia, vyuzitie, vyznam pre spolocnost, rizikd. Sposoby pripojenia na Internet — hardvérove
a softvérové poziadavky.

Diskutujte moZnosti neinteraktivnej komunikécie na Internete.

Vysvetlite pojmy — klient elektronickej posty, postovy server a ich tloha v neinteraktivnej komunikacii.

Uved’te aké stt moZnosti obchodovania a vzdelavania na internete.

Uloha: Na viaceré adresy rozposli képie mailu s dvoma prilohami. Jedna z nich nech je cely priecinok.
7



Internet: komplexnd globdlna siet’ pozostdvajdca z tisicok nezdvislych sieti. Je to sibor noriem alebo protokolov TCP/IP*, ktoré
umozriuji komunikdciu medzi verejnymi a privdtnymi siet'ami na réznych typoch komunikaénych médii (telefénne linky, optické
kdble, satelity atd’.) a roznych technickych platformdch (PC, APPLE atd’.)

Internet: ide o celosvetovu pocitacovu siet’, ktora spaja priamo pripojenych pouzivatel'ov alebo CastejSie lokalne
siete komunikujtce prostrednictvom protokolu TCP/IP.

Histéria internetu: Polas studenej vojny z ddvodu zvySenia obranyschopnosti potrebovali v USA prepojit’ armddne velitel'ské
politale. Ministerstvo obrany USA pod financovanim organizdciou ARPA prepojili prvé politale a tak vznikla prvd siet’, ktord
nazvali ARPANET.O Internet sa zalali zaujimat’' aj iné, ako vojenské organizdcie. Jednou z nich bola NSF, organizdcia na podporu
vedy a vyskumu. Na konci roku 1969 uz spdjala 4 americké univerzity. Ked'Ze neskdr bol vyuZzivany najmd vedcami, hajobl'ibenejSou
témou sa stali diskusie, vedci si vymieniali nové poznatky o svojich projektoch. O tri roky neskdr mala siet” ARPANET 37 uzlov,
nasledujdci rok prekroéila hranice Spojenych Stdtov a boli k nej pridané (resp. pripojené) uzly v Nérsku a vo Velkej Britdnii.
Postupne sa k nej pripdjali podobné eurdpske siete s ndzvami EUNET a EARN, japonskd siet’ JUNET a britskd JANET. A tak
postuphe sa vytvoril si¢asny Internet.Najvd¢si rozmach Internetu sa zacal az ked' anglicky politalovy expert Timothi Berners-
Lee vytvoril infernetovl sluzbu WWW. Tdto sluzba vznikla z potreby zlepSenia komunikdcie medzi vedeckymi pracovhikmi v
roznych Eastiach sveta, ktori pracovali na podobnych projektoch. Mohli si rychlejsie vymiefiat’ poznatky a komunikovat’ medzi
sebou. Vd'aka atraktivnym moZnostiam v prendSani ddt, videa a zvuku sa stala vel’kym ldkadlom pre beZnych I'udi a poloZila zdklad
masového celosvetového rozsirenia internetu. V roku 1986 vznikla prepojenim piatich superpolitaéovych centier v USA siet’ - tzv.
chrbtica - NSFNET, ktord je fiou dodnes. Obrovsky rozmach internetu nastal az potom, ked' sa stali politace beZnou sicast’ou
pracovisk, no najmd domdcnosti.

VyuZitie a vyznam - ,informalny ocedn" poskytuje nekone¢né mnozstvo informdcii, obrovské moZnosti prezentdcii a reklamy
firiem i fyzickych osdb. Skracuje vzdialenosti medzi réznymi miestami na Zemi (umozfiuje komunikdciu takmer v redlnom Ease.
Rizika: Kybersikanovanie, zneuzitie odobnych udajov fotografii, nevhodny obsah, zavislost od internetu, zdravotne rizika (problem
so zrakom)

Sposopy pripojenia na internet :modemové analégové pripojenie ,Bezdrdtové spojenie,Opticky kdbel Kdblovd TV

HW poziadavky: sietova karta

Sw poziadavky:sietove udaje od poskytovatela internetu , ktore si nastavime vo vlastnom pc .

Neinteraktivna komunikacia — ide o komunikaciu s odozvou od pouZzivatela, ktord nevyzaduje okamzitu reakciu.

[ 4

Najvacsim prikladom je elektronicka posta — e-mail.

Klient elektronickej posty — je to program, ktory slizi na prijmanie, odosielanie a spravu e-mailov
Postovy server — je to sluzba pomocou ktorej moézeme odosielat’ spravy. Ich tlohou prijmat’ a odosielat’ spfavy,
identifikécia cielovej domény, uloZenie sprav do ich vyzdvyhnutia (zélezi od protokolu).

Internetovy obchod je mozZzno prirovnat k zasielkovym sluzbam,v ktorych sa objednava tovar na zaklade
katalégov. Jeho velkou vyhodou je ¢asovo i kapacitne neobmedzeny priestor, ktory okrem fyzického kontaktu
dokaze poskytnut’ zakaznikovi o tovare vSetky dostupné informacie. Mozno ho vyuzivat na nakup 1 predaj tovaru
alebo sluZzieb.

Elektronické vzdélavanie — je vzdelavaci proces ktory vyuziva informacéné a telekomuinikaéne technologie. M6ze
to byt pomocou robenych kurzov na internete, vyukovych videi, vyukovych ¢lankov a materidlov, ale inych
r6znych odbornych ¢lankov, cudzie jazyky pomocou prekladacov.

ZADANIE 15
Uloha 1

Uplny podmieneny prikaz.

Definuj Gplny podmieneny prikaz, syntax Gplného prikazu a jeho realizacia.
Znézornite Uplny podmieneny prikaz pomocou znacky vyvojového diagramu.
Ktoré relacné operatory sa pouzivaju v jazyku Pascal.

Uloha: Zostavte program na tiplné rieSenie kvadratickej rovnice s koeficientmi zadanymi na vstupe. PouZite
uplny podmieneny prikaz.

Vstup: koeficienty a, b, ¢ kvadratickej rovnice

Vystup: korene rovnice alebo oznam o jej neriesitelnosti
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Upiny podmieneny prikaz: pouzijeme vtedy ak nejaky prikaz sa ma vykonat, len ak je splnend podmienka. A druhy prikaz ak |
podmienka nie je splnend .

tvar: IF podmienka THEN prikaz 1 ELSE prikaz 2.

Relaéne operdtory : <, <=, =, ¢, >=,>

program kv_rovnica;
uses crt;
var a,b,c,D,x1,x2,dk:real;
begin
clrscr;
writeln (‘Zadaj hodnoty a,b,c');
readin (a,b,c);
D:=b*b-4*a*c;
if (D>0) then
begin
x1:=(-b+sqrt(D))/2*a;
x2:=(-b-sqrt (D))/2*a;
writeln ('Rovnica ma dva korene : ' x1:0:3 ,' a ' ,x2:0:3);
end
else
begin
if (D<0) then writeln ('Rovnica nema riesenie.");
dk:=(-b)/2*a;
writeln (‘Rovnica ma jeden koren :',dk:0:3);
end;
readkey;
end.

Uloha 2

Pocitacové siete, IP adresy a adresovanie v sieti 1Pv4.

Aky je vyznam prepdjania pocitacov do sieti.

Charakterizujte jednotlivé druhy sieti — rozdelenie sieti podla rozl'ahlosti, podla fyzikalnej a logickej topologie,
podl'a vzajomného postavenia PC v nich.

Uloha: Na PC v istej sieti ste zistili nasledovné udaje: IP 10.1.11.158/24. Urcte sietovii adresu (adresu celej
siete), vSeobecnu (broadcast) adresu a hostitelSku adresu daného PC. Urcte maximdalny pocet PC, ktoré mozno
do tejto siete pripojit' a poslednu pouzitelnu IP adresu pre PC.

Konkrétna pomocka: Interaktivna tabula a vedecka kalkulacka z MS Windows.

Poéitacové siete : Politalovd siet’ je systém vzdjomne prepojenych a spolupracujicich pocitalov. Medzi tymito poéitaémi moZzno
prostrednictvom siete pohodlne a rychlo prendsat’ informdcie.
IP adresa: je 12 ciferné Cislo, rozdelené 4-mi bodkami, ktoré uréuje adresu vaseho pocitaca. Hlavny poéita¢ - brdna, podl'a heho
vie, ktorému politalu v sieti (klientovi) md posielat’ ddta. Kazdy pocitaé (klient) v sieti, musi mat’ priradend unikdtnu IP adresu. To
znamend, Ze jedna ip adresa nesmie byt v sieti pouZitd 2x.
Vyznam sieti: Rychla vymena informdcii, komunikdcia,Zdiel'anie ddt,Zdiel'anie hardvérovych prostriedkov a periférii.
Delenie podl'a rozl'ahlosti : LAN a WAN

o LAN: Rozkladd sa vdésinou v jednej miestnosti pripadne v susednych budovdch.Vzdialenost’ medzi PC je rddovo desiatky aZ stovky
metrov.

o WAN:Uzlové politale byvaju rozmiestnené vo via¢Som regione (mestd, kontinenty)

Delenie podl'a topoldgie: kruhova , stromova. zbernicova

Podl'a funkcie rozliSujeme v sieti dva druhy pocitacov:

e pracovné staniceslizia na spracovanie tdajov pouZivatelom. Je to vlastne samostatny politaé, ktory je pripojeny do siete a tak
mdZe vyuZivat’ jej sluzby.

o server:zabezpeluje chod siete. Realizuje funkcie siete a poskytuje ostatnym pouzivatel'om svoje prostriedky (pamdt’ové miesto na
svojich diskoch, tlaciarne, plotre..).

VSeobeche moéze byt v sieti l'ubovol'ny polet serverov a pracovnych stanic. Ak je serverov v sieti viac, mézu sa havzdjom v
poskytovani sluZieb a prostriedkov doplfiovat’.



PODSIETE: sU TO VLASTNE MENSIE SIETE VYTVORENE Z JEDNEJ IP ADRESY SIETE. SU VYTVARANE ADMINISTRATOROM ZA UCELOM
EFEKTIVNEJ A HIERARCHICKEJ SEGMENTACIE SIETE NA MENSIE LAHKO SPRACOVATELNE CASTI.

ZADANIE 16
Uloha 1

Cyklus s podmienkou na konci
Popiste tvar a realizaciu cyklu s podmienkou na konci v Pascale a pomocou vyvojového diagramu.

Uloha: Teleso padd zvysky N metrov. Zostavte program, ktorym budete urcovat a vypisovat jeho vysku
V jednotlivych sekunddach az do okamihu dopadu. (vyska h = N - gt2 , g = 9.81, posledna mozna vyska nemusi byt
0).

Vstup: N

Vystup: h — vysky po uplynuti jednotlivych sekund

Cyklus s podmienkou na konci: repeat - until
Prikazy prikaz_1 aZ prikaz_k sa budd opakovat’, aZ kym sa nesplni podmienka(nadobudne hodnotu true), vtedy sa opakovanie skonci
a pokracuje sa hasledujicim prikazom.
tvar: repeat
ci=c div 10
until ¢=0

program fyzika;
uses crt;
const g=9.81;
var n.h:real;
tiinteger;
begin
clrscr;
t:=1;
writeln('Zadajte vysku z ktorej pada teleso');
readin(n);
repeat
h:=n-g*sqr(t);
writeln('Vyskav ',1,'. sekunde ' h:3:2,' m');
ti=t+1
until h<O;
readkey;
end.

Uloha 2

Pocitacové siete

Popiste sposob jednoznacnej identifikacie pocitatov v sietach a a na internete pomocou IP adries a doménovych
adries.

Vysvetlite pojem protokol a uved’te priklady.

Vysvetlite princip a dovod vytvarania podsieti.

Uloha: Siet' s |Pv4: 192.168.1.0/24 rozdelte na dve rovnaké (v ramci poctu PC) podsiete. Urcte nové sietové a
vseobecné |P adresy podsieti a adresu novej masky podsieti. Urcte maximdlny pocet PC, ktoré mozno do tychto
podsieti pripojit.

Konkrétna pomocka: Interaktivna tabula a vedeckd kalkulacka z MS Windows.

Protokol: pravidla ktorymi sa riadi komunikdcia medzi prepojenymi poéitalmi .
Internet protokol je smerovany protokol internetu. IP adresovanie povoli paketom smerovanie so zdroja do ciel'a pouZzitim
najlepdej cesty. Cesta sa uréuje so smerovacich tabuliek. Siete moZno delit’ do podsieti.

/24 znamend prefix masky a predstavuje v dvojkovej sdstave polet log. 1, teda pre IPv4, o je 32 bitové Eislo je to:
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11111111.11111111.11111111.00000000

¢o je v des.slstave maska 255.255.255.0

192.168.1.0 — adresa siete- leboposledna je nula (bez delenia)

Delenie:

chceme 2 podsiete, teda potrebujene si akoby poZi¢at’ jeden bit £.25 (maska je 24) , do ktorého vieme zapisat’ hodnotu O pre
jednu podsiet’ a hodnotu 1 pre druhd podsiet’, ¢im sa ale zmeni aj maska siete na 11111111.11111111.1111111, 10000000 ¢o je zdpis
255.255.255.128 ako nova maska oboch podsieti.

Prvd podsiet’(od O do 127):

192.168.1.0 —adresa prvej podsiete

192.168.1.1 — prvy pouZitel’ny pre prvi podsiet’

192.168.1.126 — posledny pouZitel’ny pre prvii podsiet’
192.168.1.127 — broadcast 1

Prvd podsiet’(od 128 do 255):

192.168.1.128 —adresa druhej podsiete

192.168.1.129

192.168.1.254
192.168.1.255 — broadcast 2
Teda od 1 do 126=126ks PC pre prvi podsiet’ a 126ks (od 129 po 254) pre druhd podsiet’.

ZADANIE 17
Uloha 1

Cyklus s pevnym poc¢tom opakovani.

Vysvetlite pojem cyklus s pevnym poctom opakovani, syntax prikazu cyklu s pevnym poctom opakovani,
riadiaca premenna cyklu a zviacSovanie alebo pokles jej hodnot.

Popiste realizaciu tohto prikladu. Popiste cyklus v cykle a postup jeho realizacie

Uloha: Dané je celé ¢islo. Zostavte program, ktori zisti, ¢i dané cislo je prvocislo alebo zlozené cislo.. Na zistenie
mozete pouzit proceduru. Tuto ¢innost opakujete pre n cisel postupne zadanych na vstupe.

Vstupe : n, jednotlivé cisla

Vystup : oznam : prvocislo alebo zlozené cislo o kazdom cisle

Prikaz alebo skupina prikazov v programe sa opakuji zadany polet krdt.

for premennd:=dolnd hranica to hornd hranica do prikaz;

for poci=1 to 5 do writeln (ué sa informatiku’); -- prikaz 5x vypise text. poc - je politadlo v, ktorom uloZené Cislo
zodpovedajlice vykonanému poctu cyklov.

for poc:=1 to 10 do
begin
readin(polomer);
readin(color);
setcolor(color);
cyrcle(150,120, polomer);

end; -- prikaz vykresli 10 kruhov priemeru a farby ktord méZeme zadat’.
Hornd hranica cyklu méZe byt zadand aj do premennej. Vid' priklad: Program vypolita priemer zo zadaného poétu Eisel.
program prvocislo;
uses crt;
var a,i,n,j,poc,b:integer;
begin
clrscr;
writeln('zadaj pocet cisel');
readIn(n);
for i:=1 to n do begin
poc:=0;
writeln('zadaj cislo');
readIn(a);
if (a=0) or (a=1) then writeln(a," nie je prvocislo ani zlozene cislo') else begin
for j:=1 to a do begin
1



biza mod j:

if b=0 then poc:=poc+1;

end;

if poc=2 then writeln(a,' je prvocislo') else writeln(a,’ je zlozene cislo');
end;

end;

readkey:;

end.

Uloha 2
Textovy editor 1

Charakterizujte editory a uved’te ich rozdelenie.

Popiste pracovné prostredie MS WORD.

Charakterizujte moznosti zakladnych nastrojov na upravu dokumentu.

Diskutujte 0 moznostiach vkladania textovych a netextovych objektov do dokumentu.

Uloha : Vytvorte kratke textovy dokument, ktory bude obsahovat aj netextové objekty, napr. plagdt na Skolské
podujatie. Demonstruje upravy textovych a netextovych objektov.

Textovy editor I.

o Charakterizujte editory a uved'te ich rozdelenie.

Popiste pracovné prostredie MS WORD.

Vysvetlite moZnosti ponuky SUBOR a UPRAVY.

Diskutujte moznosti vkladania objektov textovych a netextovych do dokumentu.
o Uloha : Vytvorte krdtke textovy dokument, ktory bude obsahovat’ aj netextové objekty, napr. plagdt na $kolské podujatie.
Demonstruje Gpravy textovych a netextovych objektov. Vhodné netextové objekty (obrdzky ) na Internete

Textovy procesor Word spustime prikazom START / PROGRAMY / MICROSOFT WORD, resp. dvojklikom na ikone zdstupcu
programu Word na pracovnej ploche. Po spusteni sa objavi pracovné prostredie program MS WORD.

Texty sa vytvdrajl vo forme tzv. dokumentov ( odtial pochddza pripona .doc ), po spusteni Wordu sa otvori tzv. prdzdny dokument.
Popis obrazovky( W 2003):

Dokument uloZime do paméte poéita&a prikazom SUBOR / ULOZIT, priom v dialégovom okne zvolime zlozku pre umiestnenie
stboru, ako aj meno sdboru. ( WORD mu sdm priradi priponu .doc ) Ukladat’ méZeme aj pomocou ikony v $tandardnom menu.
Existujici dokument otvorime z prostredia Wordu prikazom SUBOR / OTVORIT ..., alebo pomocou ikony v &tandardnom menu .
Dokument vytlalime prikazom SUBOR / TLACIT... , alebo kliknutim na ikonu . Pred tlakou si mdzeme pozriet’ ndhl'ad dokumentu

v . : )
Popis obrazovky:
stladenim |kony . Popis obrazovk
. 2 riadok - 3.riadok
Hlavna lista 1.riadok = standardny formatovy
programu Hlavné menu panel néstrojov e
f

MS WORD

==
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B . :a--ﬂlm}v//‘l’f‘
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Vodorovné

2 ] Biela cast pravitok
pravitko Pracovné plocha wmedzujeppriestor

pre text dokumentu pre text, siva pre
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Texty sa vytvaraju vo forme tzv. dokumentov ( odtial’ pochadza pripona .doc ), po spusteni Wordu sa
otvori tzv. prazdny dokument.

Stavovy riadok

ZADANIE 18
Uloha 1

Cyklus s podmienkou na zaciatku.
Popiste tvar a realizaciu cykle s podmienkou na zac¢iatku v Pascale a pomocou vyvojového diagramu.

Uloha : Dané je celé kladné cislo, ktoré predstavuje cas v sekunddch. Zostavte program, ktory vyjadri cas
V hodindch, minutach a sekunddach. PouZite vhodny cyklus.

Cyklus for sme pouzivali vtedy, ked’ sme vopred poznali pocet opakovani, teda hranice cyklu. Niekedy vSak nevieme vopred uréit’
korl'’kokrat sa bude cyklus opakovat’, bude to zalezat’ od splnenia nejakej logickej podmienky.
while podmienka do prikaz;

Cyklus while opakuje prikaz, kym plati podmienka. Telo cyklu, teda prikaz, je bud’ jeden prikaz alebo viac prikazov uzavretych medzi
begin a end.

Piiprava
cyklu

Podminka
Télo cyklu
Télo cyklu 4 T
Znéna
Y paranetri

Konec r.:.ﬂml |
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program caswhile;

uses crt;

var a,h miinteger;

begin

clrser;

writeln('zadaj cas v sekundach");
readin(a);

h:=0;

m:=0;

while a>=3600 do begin
a:=a-3600;

h:=h+1;

end;

while a>=60 do begin

a:=a-60;

m:i=m+1;

end;

writeln('Jeto " h,"h'm,'m'.a,'s')
readkey;

end.

Uloha 2

Textovy editor II.
Vysvetlite moznosti — formatovania textu v MS Word, nastavenie parametrov stranky a tla¢ textu, nastavenie

hlavicky a péty, kontroly gramatiky.

Uloha : Pre $kolsky casopis /velkost strany A5/ si pripravte text s témou 1. svetovd vojna sformdtujte ho do
podoby novinarskej sadzby (stlpceky), zvyraznite nadpisy, doplite o hlavicku a pdtu, viozte netextovy objekt.
Vhodny text a netextové objekty vyhladajte na internete.

Odstavec je zdkladnym stavebnym kametriom textovych dokumentov. MéZeme ho definovat’ ako text ukonleny kldvesom Enter.
Uprava odstavca sa hazyva formdtovanie odstavca.

Tvar odstavca upravime odsadenim znaliek vo vodorovhom pravitku a zarovnanim pomocou ikén vo formdtovom paneli.

Odsadenie

o odsadenie prvého riadku odstavca

o odsadenie odstavca zl'ava (okrem prvého riadku ) odsadenie odstavca sprava
Zarovnanie

o zarovnanie odstavca v 'avo zarovnanie odstavca do bloku

o zarovnanie odstavca na stred zarovnanie odstavca vpravo

Riadkovanie, medzery pred a za odstavcom : Riadkovanie (hustota riadkov na strdnke), medzery pred a za odstavcom (odstavce
nemusime oddelit'celym riadkom, ale pevnou medzerou ) zvolime prikazom FORMAT / ODSEK ...

Kopirovanie format : Velmi vyhodné je pouZivanie ikony pre kopirovanie formdtu odstavca resp. znakov. (Vyznacimeodstavec,
ktorého formdt chceme skopirovat’, klikneme na dand ikonu a $tetkou nakopirujeme formdt nainy odstavec, alebo text .)
Indikovanie odstavcov : pre indikovanie odstavcov méZzeme zobrazit' resp. skryt’ tvrdé konce odstavcov zapnutim resp. vypnutim
ikony .

ZADANIE 19
Uloha 1

Ret’azce a praca s nimi |.
Vysvetlite: tdajovy typ retazec. Deklaracia retazovej premennej, zdkladné funkcie pre spracovanie retazovej
premennej ,prazdny ret’azec.

Uloha: Napiste program, ktory nacita retazec zadany na vstupe velkymi pismenami, zisti v itom pocet vyskytov
zvoleného znaku a vel'ké pismena zmeni na malé ( Ascii kody: A -65, ...Z=90, a=97.... z=122)
Vstup: retazec, znak
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Vystup: pocet vyskytov niektorého znaku, retazec malymi pismenami
Napr: Vstup: MATURITA, A, Vystup:2, maturita

Ret'azec znakov (alebo skrdtenie ret'azec) je postupnost’ nula aviac znakov (s vel'kostou jedného bajtu), uzavretych
do jednoduchych lvodzoviek, a ktord je zapisand na jednom riadku zdrojového programu: v ret'azci sa nesmd nachddzat’ Ziadne
znaky konca riadka LN ani LF.
Vlastnosti:

sprdva sa ako pole znakov

sdstavne udrzuje pocet znakov vlozenych do ret'azca, tzv. aktudlnu vel'kost' ret'azca

Jje deklarované mnozstvo funkcii a proceddr pre prdcu s ret’azcami

procediry read, readln, write a writeln umozriuju priamo vstupné a vystupné operdcie
Deklardcia:

(zoznam premennych) : string;

napr.. ret,textlndzov : string;
Praca s ret'azcom:

ret:="Turbo';

textl:i="; {do premennej text1 priradzujeme prdzdny ret’azec}

nazov:=ret + textl; {spojenie ret’'azcov do jedného ret'azca}
Operdcie pre pracu s ret'azcami:
. funkcia Concat(ret'azecl, ref’'azec?, ..., ret'azecN) - spoji ret'azce do jedného celku, vysledkom je hodnota typu string. Ak
je si&et dizok vietkych ret'azcov vi&si ako deklarovand dizka premennej, do ktorej vysledok ukladdme, retazec sa automaticky
skrdti na tdto dizku.

. funkcia Length(ret'azec) - zisti aktudlnu dizku ret'azca, vysledkom je hodnota typu byte.

. funkcia Copy(ret'azec, od_pozicie, pocet_znakov) - vyberie z ret'azca &ast' dizky pocet_znakov od stanovenej pozicie.
Vysledkom je hodnota typu string.

. funkcia Pos(hl'adany_podret'azec, ret'azec) - vrdti poziciu, od ktorej sa v ret’azci nachddza hl'adany_podret'azec. Tdto
hodnota je typu byte. Ak sa hl'adany podret'azec v ret’azci nenachddza, funkcia vrdti O.

. procedira Insert(vkladany_ret'azec, ret'azec, kam) - vloZi vkladany_ret'azec do druhého ret'azca od pozicie kam. Vyslednd

hodnota je ulozend v premennej ret'azec. Ak je v parametri kam hodnota vidsia ako je aktudlna dizka ret'azca vloZi sa
vkladany_ret’azec za ret'azec.

. procedira Delete(ret'azec, odkial, kolko_znakov) - odstrdni &ast' retazca od pozicie odkial o di%ke kol'ko_znakov.
Vyslednd hodnota je ulozend v premennej ret'azec.

. procedira Str(Ciselny_vyraz, ref'azec) - prevedie vyraz I'ubovol'ného Ciselného Gdajového typu na ret'azec. Pozadovani
dizku ret'azca a po&et desatinnych miest uréime podobnym spésobom ako u proceddr write a writeln.

. procedira Val(ret'azec, Cislo, pozicia_chyby) - z ret'azca vytvori Ciselnd hodnotu. Rovnaky proces prevodu vykondvaju
procediry read a readin. Medzery pred zaliatkom zdpisu Cisla nevadia, za zdpisom ¢isla nesmi byt Ziadne d'alSie znaky. Ak
ret'azec Ineodpovedd zdpisu Cisla, resp. prevedend ¢iselnd hodnota nie je kompatibilnd s Udajovym typom skutolnej premnnej

Cislo, prevod sa neuskutolni a do parametra pozicia_chyby sa vloZi &islo, ktoré odpovedd prvej pozicii ret'azca, kde sa nachddza
nepripustny znak v ¢iselnom zdpise. Ak je hodnota parametra pozicia_chyby O, prevod prebehol bezchybne.

program retazec;
uses crt;
var s:string;

c:char;

a,ipoc:integer;
begin
clrscr;
writeln('napiste text velkymi pismenami');
readin(s);
writeln('napiste hladane pismeno');
readln(c);
a:=length(s);
poc:=0;
for i:=1 to a do begin
if c=s[i] then poc:=poc+1;
s[il:=char(ord(s[i])+32):
end;
writeln('hladane pismeno sa v retazci nachadza ‘ poc,’ krat');
writeln(s);
readkey;
end.
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Uloha 2

Zakladné aplikacie balika Microsoft Office.
Charakterizujte zakladné aplikacie balika MS Office.
Diskutujte moznosti prenosu dajov medzi jednotlivymi aplikaciami.

Uloha: Vytvorte objekt v tabulkovom kalkuldtore podla predlohy, dopliite ho o priemerné hodnoty zndmky
a vymeskanych hodin a 0 vhodny graf. Tieto objekty zapracujte do dokumentu vytvoreného v MS Word. Text
vyhladajte na Internete.

Pri .. Pocet zamesSkanych
riemerna znamka hodin
Meno
l.polrok Il.polrok l.polrok Il.polrok
Jan Hruska
Michal Smrek
Eva PetrasSova
Maria
Sakacova

Microsoft Office je kanceldrsky balik od americkej spolo¢nosti Microsoft Corporation. Existuje pre operacné systémy Microsoft
Windows, Mac OS a Mac OS X, pri¢om je ho mozné za istych podmienok prevddzkovat’ aj na unixovych a linuxovych operaénych
systémoch napriklad pouZitim emulaného rozhrania Wine alebo prostrednictvom produktuCrossOver Office. Microsoft Office je
v stiashosti najrozsirenejsi kanceldrsky balik pre osobné pocitace PC.

Zd4kladnymi komponentami balika st samostatné aplikdcie:

o Microsoft Word, textovy editor

. Microsoft Excel, tabul'’kovy kalkulator

) Microsoft Outlook, podtovy klient

) Microsoft PowerPoint, program na tvorbu prezentdcii
Niektoré verzie Microsoft Office obsahuji aj d'alSie aplikdcie:

) Microsoft Access, databdzovy program

o Microsoft FrontPage, program na tvorbu webovych HTML strdnok
o Microsoft OneNote, organizér a program ha sprdvu pozndmok
o Microsoft Project, program na sprdvu projektov

. Microsoft Visio, program na ndvrh schém

ZADANIE 20

Uloha 1

Lokalne a globalne premenené v podprogramoch.

Vysvetlite pojem podprogramu a vyhody jeho pouzitia.

Vysvetlite deklaraciu podprogramu v jazyku Pascal, aka je Struktira programu s podprogramom, lokalne
a globalne premenné v podprograme.

Uloha: Zostavte program na vypocet hodnoty kombinacného cisla n nad k. Na vypocet faktoridlu pouzite vhodny
podprogram. Vstup: n, k, Vystup: hodnota kombinacného cisla

Podprogram v programovacom jazyku je postupnost’ prikazov vystupujdcich pod jednym ndzvom, ktory riedi uréitd ucelend, ale
Ciastoénd dlohu. Ndzov podprogramu jeprideleny identifikdtor, ktory pouZivame v ostatnej asti programu (v hlavnom
programealebo inych podprogramoch) ako ndhradu za tito postupnost’ prikazov. Podprogramysprehladfiuji zdpis programu a
umozriuju timovd prdcu na zloZitejSom algoritmickomprobléme.KaZzdy podprogram musi byt najskdr deklarovany a definovany
(uvedené celé telopodprogramu) v defini¢no-deklaraénej ¢asti programu.
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begin

!

l podprogram

o  podprogram

< l begin

end.

Na obrdzku je blokové zobrazenie vykondvania hlavného programu so zavolanimpodprogramu s identifikdtorom podprogram.
Podprogram sa vykondva postupne od beginpo end; a nhdsledne sa vykondvatel vrdti do hlavného programu za identifikdtor a
pokracujev d'al$ich prikazoch.Pascal poznd dva druhy podprogramov - procediry a funkcie.Premennd, ktord je deklarovand v
deklaraénej Casti hlavného programu sa hazyvaglobdlna premennd. Globdlna premennd existuje a zachovdva si svoju hodnotu v
celomprograme vlitane podprogramov.Premennd, ktord je deklarovand v deklaraénej asti podprogramu sa nazyva
lokdlnapremennd. Lokdlna premennd existuje a zachovdva si svoju hodnotu len vtedy, ked’ sapodprogram vykondva.Pascal pouziva i
Standardné podprogramy, ktoré pripravili autori prekladaéa danéhojazyka, tieto sa vSak nedeklaruji. Su deklarované pouzitim
kniznice, v ktorej je ich teloulozené. Standardné podprogramy (procedira a funkcie) mézeme pouzivat' v hlavnomprograme ale i vo
vlastnych podprogramoch.

program kombinachecislo;
uses crt;
var nk,i:integer;
c:real;
function faktorial (x:integer):longint;
begin
if x=1 then faktorial:=1 else faktorial:=x*faktorial(x-1);
end;
begin
clrscr;
writeln (‘zadaj n');
read(n);
writeln (‘zadaj k');
read(k);
c:=faktorial(n)/(faktorial(n-k)*faktorial(k)):
writeln (‘hodnota kombinacneho cisla je *,c:1:0);
readkey;
end.

Uloha 2

Tabulkovy kalkulator I.

Charakterizujte pouzitie tabul’kovych kalkulatorov.

Popiste prostredie MS Excel a organizaciu udajov v tejto aplikacii.
Vysvetlite vkladanie udajov, typy udajov.

Uloha: Spracujte vyplatnu listinu pre 3 zamestnancov. Zadajte im mena, hruby plat a odmenu. Vykonajte zrazku
13% na poistné, zvysok zdante 20%-mi. Urcte Cisty prijem kazdého zamestnanca a priemernu cistu mzdu.
Zvyraznite maximalnu cistu mzdu — pouZite podmienené formatovanie.

Moderny tabul'kovy kalkulator

A jeho moznosti vyuitia: vkladat stipce a riadky medzi nimi existujiice a ich vypdstanie, nastavenie 3irky stipca a vy&ky riadku,
hl'adanie a zdmena textu a Cisiel v bunkdch, zamknutie bunky - ochrana pred zmenou, automaticky formdt bunky podla
pripravenych vzorov, vkladanie grafu, obrdzkov a d'al$ich objektov do tabul'ky, vypolet riedeni sustav rovnic, kontrola pravopisu v
texte bunky, triedenie (dajov zadanych do bunky tabul'ky, moZnost’ umiestnenia ovlddania tabuliek a vlastnych programov do
tabul'ky...umoZfiuje uZivatelovi vytvorit’ si svoj vlastny program.

Popis pracovného prostredia

Zdhlavie okna je oblast’ okna, kde je zobrazeny ndzov okna resp. aplikdcie a ndzov otvoreného dokumentu. V aplikdcii je $tandardne
prednastavené ,Zositl - Microsoft Excel". V pravej €asti zdhlavia sd ovlddacie tlaéidld, ako .minimalizovat’ okno", .maximalizovat’
okno", .obnovit’ z maximalizdcie", ..zavriet’ okno", ,zavriet’ aktudlny dokument".
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Textové menu je ponuka kategorii poloZiek, ktoré charakterizuji vsetky prikazy na dpravu tabul'kovych dokumentov.
Kliknutim mySou na prislusny text vyberdme z ponuky jednotlivych poloZiek. Tieto poloZky obsahuju d'al$iu ponuku prikazov, ktoré
patria do danej kategérie. Medzi tymito prikazmi je mozné sa pohybovat’ aj kldavesu ., Tab

Pole buniek je pracovnou oblast’ou kazdého excelovského dokumentu, ktory sa oznacuje ako .Zosit". Kazdy novy Zosit
obsahuje tri hdrky, alebo tzv. listy. Medzi hdrkami sa prepiname pomocou mysi.

Panely ndstrojov su skupinou tlacidiel, ktoré umoziuji najéastejSie formdtovacie funkcie. Prisluiné operdcie sa vzt'ahujd na
vyznaenl bunku, skupinu buniek alebo aj cely stbor.

Bunka, ktord je vyraznejSie oznaCend od ostatnych, md charakter kurzoru, teda vieme presne definovat’ jej poziciu.Bunkou sa
rozumie elementdrna, nedelitel'nd oblast’ na vkladanie Gdajov, teda ddt. Bunku oznacimejednoduchym kliknutim 'avého tlacidla mysi
do jej oblasti. Adresa bunky, teda jej poloha sa zobrazuje v tvare ,&islo stipca a &islo riadku®, napr. ,B5". Celd oblast’ pol'a buniek
je rozdelend na 256 stipcov oznalenych A, B, ... a 65 536 riadkov oznatenych od 1 po 65 536.Riadok vzorcov je polozka, do ktorej
sa vkladaju a sd zobrazené jednotlivé vzorce a funkcie pouzivané v Microsoft Excel.

Navigaéné tlacidla st umiestnené pri zdlozkdch hdrkov a sliZia na presun medzi listami v danom zoSite.

Informdcie o aktudlnej pozicii kurzora v poli buniek, jazyka a typu pisania poddva stavovy riadok.

Standardny
panelndstroj panel

ndstrojov
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=l&) x|
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Formadtovy
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