21. Procediry bez parametrov.

Vysvetlite pouZitie a $truktdru proceddry bez parametrov, s lokdlnymi objektami a bez lokdinych objektov.
Uloha: Zostavte program na scitanie celych Cisel pomocou pripocitavania jednotky , kde na pripoCitavanie pouzijete

.....

Pri pisani programu sa Casto stdva, Ze hiektoré prikazy, lepSie povedané sistava prikazov sa opakuje. Aby sme sa tomu vyhli,
sprehladnili program a hlavne ul'ahéili si prdcu méZzeme takéto prikazy zli¢it’ do jedného a dat’ mu nové meno. Programdtor tym
vlastne vytvori novy prikaz. Toto ndm poskutuji procediry (funkcie). Procedira je vlastne taky maly program v programe. Takze
az na malé zmeny ma 14 istd Struktdru.

Procediry a funkcie predstavuji podprogramy. Podprogramy sd zdkladnym ndstrojom hierachického ¢lenenia programu. Tvoria
do istej miery samostatné, na hlavnom programe nezdviské celky. Pri sprdvnom pouziti sa zlepsi prehl'adnost’ kédu a zmensi
vel'kost programu.
Cinnost’, ktord md podprogram vykondvat’, sp8sob komunikdcie a mechanizmus volania je predpisany v jeho deklardcii.
TurboPascal pouZiva dve triedy podprogramov:

proceddry - komunikuji vyhradne pomocou svojich parametrov, prip. globdlnych premennych

funkcie - priamo vracaju istd hodnotu
Podprogramy je vyhodné pouzit’

ak sa v programe vyskytuje rovnakd postupnost’ prikazov viackrdt

ak potrebujeme zvysit' prehl'adnost’ programu

ak sa v programe vyskytuje podobnd postupnost’ prikazov odlisnd len parametrami

rieSenie je rekurzivne, t. j. pouZiva "sdm seba"
Procedury a funkcie sa uvddzaji v deklaraénej a defini¢nej éasti za deklardciou premennych:

Procediry bez parametrov
Procedure MenoProcedury:;
var ...{deklardcia lokdlnych premennych};
begin
....prikazy podprogramu;
end;
begin
....prikazy hlavného programu;
MenoProcedury: {volanie procedtry jej menom}
....prikazy hlavného programu;
end.

program scitanie;

uses crt;

var a,b,i:integer;

procedure nasledovnik;
begin

a:=a+l;

end;

begin

clescr;

writeln('Zadaqj cisla ktore sa maju scitat');
readin(a,b);

for i:=1 to b do nasledovnik;
writeln('vysledok je ',a);
readkey;

end.

Tabulkovy kalkulator IT.
o Vysvetlite pouzitie vzorcov a odkazov v MS Excel .
Diskutujte moznosti grafickej interpretdcie hodndt v tabul'ke.
o Uloha: Pripravte tabul'ku hodnét kvadratickej funkcie f:y = x2 - 5x + 8 pre -4<=x<=6s
krokom 0. 5. Viysledok interpretujte graficky. PouZzite aspoi dva druhy grafov.



Vzorce tvoria neoddelitelnd sicast’ takmer kazdej tabul'ky. Hodnota vysledku daného vzorca jeaktualizovand po kazdej
zmene (dajov, ha ktoré sa vzorec odvoldva.Po vloZeni vzorca do bunky sa v bunke zobrazi vysledok daného vzorca, jeho tvar
mdZeme vidiet’ vovstupnom riadku ( tzv. vzorcovy panel )Vlastné vzorce
Zadinajl sa znakom =, mdzu obsahovat’ adresy buniek (do vzorca sa véak dosadi hodnotaodkazovanej bunky), znamienka matem.
operdcii : +, -, *, / , ” (sUCet, rozdiel, sicin, podiel, umocnenie).Priklad funkcie: =D5*E5 - vyndsobi cenu jedného kusu vyrobku
poétom vyrobkov
Standardné vzorce
Zoznam vzorcov vyvoldme pomocou ikony v tandardnom paneli, alebo prikazom VLOZIT/FUNKCIA... . Vzorce si zadelené do
kategdrii, vyhodnd je skupina najcastejsie pouzivanych vzorcov -posledne pouzité, pripadne v kategérii vietky ndjdeme abecedny
zoznam vdetkych vzorcov. (Tabul'kaobsahuje aj ndpoved’ o vyznhame vzorcov, ako aj ich sprdvny zdpis )Najéastejsie pouzivand
funkcia SUMA - stcet hodndt rozsahu buniek - md ikonu v $tand. PaneliPriklad funkcii: =SUM(F5:F12) - s¢ita hodnoty v bunkdch
F5 aZ F12=AVERAGE(E5:E12) - vypolita priemerni hodnotu z hodnét buniek E5 az E12
Adresovanie
Pri vypocte celkovej ceny v stipci F v nadej dlohe stali vzorec vytvorit’ len v bunke F5. Do ostatnychbuniek v stipci tento vzorec
nakopirujeme. Stradnice buniek, na ktoré sa vzorec odkazuje, saprispdsobia polohe vzorca v tej ktorej bunke. Takéto sdradnice
nazyvame relativne napr. F5, E14.Ak chceme, aby sa vietky vzorce odkazovali len na nejakd konkrétnu bunku, musime zadat’ do
vzorcajej tzv. absolitnu adresu napr. $F$5, $E$14 Existujl este tzv. zmiedané siradnice napr. F$5 ( riadok sa nemeni ), $E14 (
stipec sa nement)

22. Procedlry s parametrami
o Vysvetlite: pouZitie a $truktiru proceddry s parametrami, deklardcia parametrickej proceddry, dloha parametrov.
o Uloha: Napidte program, ktory obsahuje proceddru s parametrom a ktory vypide vietky pdrne prirodzené &isla

z intervalu, ktorého hranice budl zadané z kldvesnice.

Vstup: hranice intervalu

Vystup: jednotlivé pdrne ¢isla z intervalu naitaného na vstupe
Struktira procediry s parametrom:

procedure nazov_procedury(parameter:typ_prem.);

..... {deklaraénd ¢ast’ proceddry,}

..... {napr. deklardcia lokdlnych premennych}

begin

prikaz 1..n;

end;
Parameter je v podstate akysi vstup (pripadne i vystup - vid' d'alej) do procediry ktorym odovzddvame procedire hodnotu
potrebn k vykonaniu algoritmu v podprograme.Procediry s parametrom mézu mat’ aj viac parametrov. Parametre toho istého
typu saoddeluji ¢Eiarkou (Priklad: procedure strana (a,b: integer):), parametrerdzneho typu sa oddelujd
bodkoéiarkou.(Priklad: procedure strana (a,b: integer: c: real);).Parametre v mieste deklardcie proceddry nazyvame
formdlne parametre, paramefrev mieste volania procediry s skutoéné parametre, ktoré prirad'uji hodnoty
formdlnymparametrom.Programovaci  jazyk Pascal poznd dva druhy parametrov:Parameter nahradzovany hodnotou
(PNH)Parameter nahradzovany odkazom (PNO)Procedira s parametrom nahradzovanym hodnotou pracuje tak, Ze pri
volaniprocediry z hlavného programu sa skutoény parameter (jeho hodnota) prekopiruje doformdineho parametra v tele
procedry a ich prepojenie je ukoncené. To znamend, Ze ak sav procedire zmeni hodnota formdineho parametra, tato zmena sa
neprejavi ha skutoénomparametri (premennej) v hlavhom programe. Spdsob deklardcie tychto parametrov je uvedenévyssie.
Procedira s parametrom nahradzovanym odkazom pracuje tak, Ze pri volaniproceddry z hlavného programu sa skutocny
parameter (jeho hodnota) prepoji s formdlnymparametrom v tele procediry a toto prepojenie trvd poas vykondvania proceddry.
Toznamend, Zze kazdd zmena hodnoty formdineho parametra sa prejavuje aj na skutoénomparametri (premennej) v hlavnom
programe. Tdto zmena zostdva zachovand i po skonleniprocediry. PNO sa vyuzivaji ako vystupy z procediry. Deklardcia
procedury obsahujlcejPNO: procedure delenie(a,b:integer; var cireal);(a,b -> PNH, ¢ -> PNO)

program parne; end;

uses crt; end;

var abiinteger; begin

procedure vypis(x,y:integer); clescr;

var i, d:integer; writeln('zadaj hranice intervalu');
begin readin(a,b);

for i:=x toy do writeln('tieto cisla su parne');
begin vypis(a,b);

d:=i mod 2; readkey;

if d=0 then writeln(i); end.



Tabulkovy kalkulator III.

o Pouzitie Standardnych funkcii. Funkcie $tatistické, matematické a iné. Simulovanie ndhodnych vysledkov. Filtrovanie.
o Uloha: Vygenerujte do tabul'ky 50 ndhodnych Cisel 1-100. Utvorte z nich 4 tabulky s hodnotami ndhodnych cisel 1-25,
26-50, 51-75, 76-100. Urlte aritmetické priemery Cisel v tychto $tyroch tabul'kdch.

Pre urychlenie prdce v tabulkdch sa vyuZzivaji automatické funkcie. Uz ndzov automatické napovedd o tom, Ze ide o nieco, co
bude robit Excel automaticky. Pri pouZivaniautomatickych funkcii nemusite zaddvat do bunky znamienko rovnd sa.Vyhodou
pouzivania automatickych funkcia je hajmd ich rychlost. Medzi zdkladné

automatické funkcie patri sicet, priemer, minimum, maximum a pocet.

NajcastejSou automatickou funkciu v Exceli je automaticky stcet. Postup pri pouZivaniautomatickych funkcii je velmi podobny
tvorbe vlastnych vzorcov. Nemusite tu v3akvpisovat do bunky znamienko = (rovnd sa), pretoze automatickd funkcia si ho
zaddautomaticky.Matematické a $tatistické funkcie.Tieto dva druhy funkcii sa vyuZivaju najviac. Ak sa pozriete na kategdriu
Matematickychfunkcii, zbaddte, Ze pod tito kategériu spadd 51 funkcii. Okrem vyuZzitelnych funkciiv beZnej prdci, st tu funkcie
trigonometrické, teda urcené na prdcu s kosinusom, sinusom,atd. Pod kategdriu Statistické funkcie spadd 80 funkcii
vyuzitelnych pri prdci s Gdajmi.Opdt nie vdetky budl vyuZitelné pri beZnej prdci.

Matematické funkcie.V tejto casti sa obozndmite s matematickymi funkciami, ktoré st vyuzitelné pri beznej prdci s tdajmi.
=ABS(cislo) Tdto funkcia vrdti absolitnu hodnotu cisla. Je to to isté cislo, ale bezznamienka. Argumentom tejto funkcie je
jedno konkrétne cislo, alebo odkaz nabunku, v ktorej je hodnota. Takze do pola pre argument vpiSete bud priamo

=POWER(Cislo; exponent)V tejto funkcii ide o umocnovanie cisel ha n-td. Pricom n je exponentv argumentoch funkcie. Pouzitie
tejto funkcie je diskutabilné, pretoZe ajpomocou vlastného vzorca dokdZete vypocitat mocninu cisla (=127 3).

=SQRT(¢islo)

Tato funkcia vypocita druhd odmocninu s cisla. Argumentom méZe bytkonstanta, alebo odkaz ha bunku, ktorej obsahom je cislo.
=SUM(rozsah buniek A1:B5)

Tato funkcia scitava cisla. Argumentom méZze byt konstanta, odkaz na bunky ktoré obsahuji cisla, alebo rozsah buniek.K funkciiK
funkcii SUM existuje este niekolko variant.

=SUMIF(&islo; kritérium)

Statistické funkcie.

V tejto casti sa obozndmite s pouzitelnymi Statistickymi funkciami prispracovdvani tdajov.

=AVERAGE(cislo; cislo; cislo;...)

Tato funkcia vypocita priemernd hodnotu cisel. Argumentom mézu bytkonstanty, odkazy na bunku, alebo rozsah buniek.

=COUNT (cislo; cislo; cislo;...)

Tato funkcia spocitava nie hodnoty, ale zistuje pocet vyplnenych buniek. Argumentom méZu byt konstanty, odkazy na bunky,
rozsah buniek.

=MAX(cislo; cislo; cislo:...)

Pomocou tejto funkcie zistite najvicsie cislo (maximum) v rozsahu buniek, ktoré ste oznacili. Argumentom mdzu byt konstanty,
odkazy na bunky, rozsahbuniek.

=MIN(cislo; cislo; cislo:...)

Pomocou tejto funkcie zistite najmenSie cislo (minimum) v rozsahu buniek ktoré ste oznacili. Argumentom mézu byt konstanty,
odkazy na bunky, rozsahbuniek.

Filtrovanie udajov v tabulke.

Dal$ou funkciu pri prdci s tabulkou je filtrovanie. Je to rychly a jednoduchy spésob, akovyhladat a spracovat podmnoZinu ddajov
v tabulke. Filtrovany rozsah zobrazi iba riadky ktoré splnaju urcité kritéria pre stlpec. Kritérium je podmienka, ktoru
zobrazované (dajemusia splnat. Tieto podmienky si zaddvate vy. Program Microsoft Excel obsahuje dvaprikazy na filtrovanie
rozsahov. Je to Automaticky filter pre jednoduché filtrovanie aRozsireny filter pre zloZitejSie filtrovanie. Pocas filtrovania na
rozdiel od zoradovanhianedochddza k zmene usporiadania tdajov. Filtrovanie docasne skryje riadky, ktoré nechcetezobrazit.
Vyfiltrované ddaje méZzete upravovat, formdtovat, vytvdrat grafy a tlacit ich beztoho, aby ste ho premiestnili, alebo zmenili
Jjeho usporiadanie.Skor ako sa rozhodnete zapnit automaticky filter, musi byt aktivna jedna bunka v tabulke.To zabezpeci, Ze sa
filter pouzije pre vietky Gdaje. Ak by ste mali oznacené dve a viac buniekfilter sa zapne na tejto oznacenej oblasti buniek.
Automaticky filter zapnete tak, Ze vyuzijetebud skupinu Domov, kde sa prikaz na zoradenie nachddza na konci celej skupiny,
alebo na tovyuzijeme samostatni skupinu Udaje, kde sd ikonky filtrovania priamo k dispoziciiToto spésobi, ¥e napravo od
vdetkych poloZiek zdhlavia sa objavia SipkyAk kliknete na niektord 3ipku, rozvinie sa pole, v ktorom sa zobrazia vietky
hodnotyvyskytujlice sa v prislusnom stlpci. Okrem toho sa tam zobrazia aj dalsie moZnostiautomatického filtra. MéZete Udaje
zoradit vzostuphe, alebo zostupne, mdZzete zobrazitvietko, alebo iba prvych desat.

Simulovanie v exceli

Metédu pocitacove] simuldcie, ktord je svojim charakterom blizka fyzikdlnym experimentom a zdroveh patri medzi metédy nu-
merickej matematiky, nazyvame Monte Carlo. Metéda dostala ndzov podl'a Monte Carla, zndmeho svojimi kasinami a najmd rule-
tou.

VSeobecny postup vypoétu metédou Monte Carlo je nasledujici: 1. Vygenerujeme ndhodné ¢islay; v intervale (0,1) s pravidel-

s v s v

nym rozdelenim. 2. Ndhodné Cisla y; pretransformujeme na ndhodné ¢isla z; s poZadovanym rozdelenim. 3. Prostrednictvom zis-
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kanych ndhodnych Cisel z; bud’ priamo vypoétom odhadujeme charakteristiky ndhodnej veliiny * , alebo odhady a hodnoty *; vy-
rdatame pomocou vhodného algoritmu. 4. Dosiahnuté vysledky sa ndsledne $tatisticky spracujd.

Na simuldciu modelov réznych ndhodnych procesov je najlepsie pouzit’' Siroko dostupny ndstroj od Microsoftu - Excel. Na jedno-
duchych prikladoch, ktoré riesia finanéné otdzky, si ukdzeme, ako si MS Excel dokdZe poradit’ s ndhodnymi ¢islami a pravdepo-
dobnost'ou. Ked' do bunky vpiseme funkciu =RAND(), dostaneme ndhodné &islo s rovnomernou distribdciou, ktoré méZze predsta-
vovat’ [ubovolnd hodnotu z intervalu (0,1). Preto pri priblizne 25-percentnej pravdepodobnosti dostaneme ¢islo mensie, hanajvys
rovné 0,25; pri 10-percentnej pravdepodobnosti je to &islo, ktoré je vicsie ako 0,90, a podobne. Nasledujtce obrdzky de-
monstrujd, ako funkcia Rand pracuje. Na obrdzku ¢. 1 vidime vysledky funkcii a obrdzok ¢. 2 zobrazuje vzorce a funkcie pouZiva-
né pri metéde Monte Carlo.

23. Funkcie bez parametrov

o Definicia funkcie, $truktira funkcie bez parametrov, s lokdlnymi objektmi a bez lokdlnych objektov.
o Uloha: Napiste program, ktory vypo&ita obsah trojuholnika zo zadanej strany a vyéky a zisti, &i je z intervalu (d,h). Na
vypolet obsahu trojuholnika pouzite funkciu.
Vstup: a, vo d, h. Vystup: s - obsah, oznam: ..patri", .nepatri®.
Funkcia je druh podprogramu a na rozdiel od procedlry ndm ddva iba jednu vyslednd hodnotu. Deklardcia funkcie pozostdva
z hlavi¢ky a tela funkcie. Telo by malo obsahovat’ aspori jeden prirad'ovaci prikaz pre premennd, ktord ma rovnaky ndzov ako
funkcia.
Funkcia sa pouZiva vtedy, ak potrebujeme zostavit' Ciastkovy algoritmus, ktorého volanim sa ziskava funk&nd hodnota (podobne
ako pri funkcidch na kalkulacke, v matematike,...). Ziskand funkénd hodnota sa ukladd do identifikdtora (mena) funkcie. V jej
prikazove Casti musi byt’ teda najmenej jeden prirad’ovaci prikaz, na I'avej strane ktorého je identifikdtor funkcie priradeny.
function ndzov_funkcie;
deklardcia lokalnych premennych;
begin
prikazy funkcie a medzi nimi aj hasledujtce priradenie;
nazov_funkcie:=vyraz;
end;
program trojuholnik;
uses crt;
var a,v,d h:real;
function obsah:real;
begin
obsah:=a*v/2;
end;
begin
clrser;
writeln('zadaj stranu a vysku trojuholnika');
readin(a,v);
writeln('zadaj hranice intervalu');
readin(d,h);
writeln('obsah trojuholnika je ',obsah:2:3);
if (obsah>d) and (obsah<h) then writeln('patri do intervalu') else writeln('nepatri do intervalu');
readkey:
end.

WWW strdnky.

o  WWW strdnky, zdrojovy text strdnky. Vysvetli pojem tag - pdrové, nepdrové, pisanie nadpisov, pozadie, text, obrdzky
a odkazy v jazyku HTML. Webové editory. Umiestiiovanie WWW strdnok na Internet.

o Uloha: Vytvorte ukdzku jednoduchej web strdnky, nastav pozadie, farbu textu, velkost' pisam a utvorte linku na
www.gymsl.sk. Overte funkénost’ strdnky.

World wide web - podstatou www sd hypertextové dokumenty HTML stbory (Hyper text markup language), ktoré umoZriujd
vzdjomné previazanie spojenie link jednotlivych strdnok dokumentov page pomocou odkazov. Najzndmejsimi prehliadaémi s
Microsoft Explorer, Google Chrome, Safari a Firefox Mozila. WWW pracuje na principe klient/server. Na ndjdenie www strdnky
potrebuje prehliadaé poznat' jej adresu nazyvanu URL. - uniform resource locator jednotné oznacenie zdroja. URL md tento
véeobecny formdt protokol://server-name(:port))/path


http://www.gymsl.sk/

MdZu byt
o Statické (vytvorené a uloZzené na ww serveroch, ktoré ich na zdklade poZiadavky rozosielaju).
o Dynamické( vytvdranie aZz na zdklade komunikdcie s uZivatelom, ktory mdZe konkretizovat' svoje
poziadavky na ich obsahovu $truktiru.
Na popis WWW strdnok mdzu mat’ vo vieobecnosti dva tvary:
Pdrové prikazy (tvorené otvdrajlcim a uzatvarajicim prikazom, ktoré sa liSia len tym, Ze uzatvdrajidci prikaz
obsahuje pre svojim menom znak / (lomitko)
Nepdrové prikazy (tvorené jedinym prikazom)
Zdrojovy kéd dokumentu HTML je jednoduchy text, ktory sa dd prehliadat’ i upravovat’ v jednoduchom textovom editore.za
Tagy = znalky (sl uzavreté v <ostrych zdtvorkdch>

24. Funkcie s parametrami

o Definicia funkcie s parametrom, Gloha parametrov vo funkcii.
o Uloha: Zostavte program na vypis vietkych prvoéisel, ktoré si menie N. Na zistenie, &i &islo je alebo nie je prvoéislo
pouzi funkciu s parametrom.
Vstup: N
Vystup: prvocisla mensie ako N
Napr. Vstup N=8 Vystup: 2, 3,5,7

Funkcia s parametrom: Funkcia ddva ako vysledok jednu hodnotu, tato hodnota musi byt priradend v tele funkcie do premenne;j
rovnakého mena ako ma funkcia. VyuZiva sa ked niekedy potrebujeme funkcii poslat’ nejaké hodnoty, napriklad obsahy
premennych.

program fprvocislo;

uses crt;

var niinteger;

function p(f:integer):integer;

var d,i,j poc:integer;

begin

for i:=2 to f-1 do begin

poc:=0;

for j:=1 to i do begin

d:=i mod j;

if d=0 then poc:=poc+1;

end;

if poc=2 then writeln(i);

end;

end;

begin

clrser;

writeln('zadaj cislo');

readin(n);

writeln('prvocisla mensie ako zadane cislo');
p(n):

readkey;

end.

Moznosti tvorby prezentacii.

o Vysvetlite: vyznam a pouzitie poCitaCovej prezentdcie, pojem snimka, popiste prostredie programu MS Power Point,
diskutujte zdsady zostavenia a pouZitia prezentdcie

o Uloha: Spracujte krdtku prezentdciu (3-5 snimok) na l'ubovolni tému. Zabezpeite automatické prehrdvanie
prezentdcie. Vhodny text a netextové objekty vyhl'adajte na internete.

Vysvetlite: vyznam a pouZitie politalove]j prezentdcie, pojem shimka, popiste prostredie programu MS Power Point, diskutujte
zdsady zostavenia a pouzitia prezentdcie

Poéitadova prezentdcia :je obsahovo a formdine ucelend séria snimok prezentujica a vysvetl'ujica uréity problém. sd to snimky
ktoré sa postupne premietaji na stenu alebo pldtno pomoc dataprojektora. Vyuziva sa pri konferencidch pri predndskach ...
Snimka: je jedna obrazovka s I'ubovol' nymi vloZzenymi objektami..



25. Ciselné typy a operdcie s nimi.
o Charakterizujte: Ciselné typy ddajov v Turbo Pascale, rozsahy hodnét pre Ciselné typy, funkcie pre &iselné typy,
vysledky operdcii a Ciselné typy.

o Uloha: Vytvorte program, ktory na&ita vds vek (poet rokov, mesiacov, dni) a vypide kol'ko to je dni akol'ko to je
mesiacov a kol'ko to je rokov. (politajte: 1 rok je 12 mesiacov alebo 365 dni, 1 mesiac je 30dni)
Vstup: r, m, d(napr: 17, 4, 10)
Vystup: 17,36 rokov
208,33 mesiacov
6335 dni

Pre celé Cisla pouziva Pascal tieto Udajové typy:

byte - rozsah: 0 .. 255, velkost' 1B

word - rozsah: 0 .. 65 535, velkost’ 2B

shortint - rozsah: -128 .. 127, velkost’ 1B

integer - rozsah: -32 768 .. 32 767, velkost’ 2B

longint - rozsah: -2 147 483 647 .. 2 147 483 647, velkost' 4B

O O O O O

Operdcie nad celoCiselnymi tdajovymi typmi:

séitanie: +

od¢itanie: -

ndsobenie: *

celoCiselné delenie: div

zvy3ok po deleni: mod

absoltdtna hodnota: abs(p)

druhd mocnina: sqr(p)

urenie nepdrnosti: odd (p) - vysledok je true, ak je ¢islo nepdrne, alebo false, ak je pdrne

O O O O 0O 0O O O

Ak by ste na delenie pouzili operdtor /, potom vysledok neméZzete uloZit' do celoiselnej premennej, pretoZe vysledkom je
raciondlne ¢islo!

program vek;
uses crt;
var r,m,d:integer;
vr,vm,vd:real;
begin
clrscr;
writeln('zadaj tvoj vek - pocet rokov, mesiacov, dni');
readin(r,m,d);
vri=r+m/12+d/365;
vmi=m+r*12+d/30;
vd:=d+r*365+m*30;
writeln('Je to ',vr:1:2,' rokov, ' ,vm:1:2," mesiacov, ',vd:1:0," dni');
readkey;
end.

Informacnad spolocnost’.
o Aké su slcasné trendy informacno- komunikalnych technoldgii, limity, rizikd, kladné a zdporné strdnky
informacnej spolochosti.
o \Vysvetlite dlohy zamestnancov softvérovych firiem - funkcia analytik, programdtor, dizajnér, animdtor,
testoval

Analytik- Analytik zabezpeéi nasledovné ¢innosti na softvérovom projekte:
ndvrh architektdry a dizajnu,

analyzu riesenia,

komunikdciu s klientom pri zist'ovani poZiadaviek,

Specifikdciu riesenia,

ndvrh riesenia,

ndvrh a definiciu testov a testovacich scendrov,

asistenciu pri implementdcii a integrdcii SW.

O O O O O O



Programator- je ten, kto postupom zvanym programovanie implementuje vysledky ndvrhu projektu.

Dizajnér Animator

Testovac je ten, kto vykondva Testovanie softvéru- je stbor procesov sliziacich na kontrolu kvality softvérového produktu,
ktorych cielom je dosiahnutie poZadovanej kvality softvéru z

hl'adiska funkénosti, spol'ahlivosti vykonnosti, pouzitel'nosti a podporovatel'nosti. Kontrola kvality sa mdZe uskutolnit’ &i uz pre
jednotlivé ¢asti informacného systému alebo pre systém ako celok.

26. Znakovy typ a operdcie s nim.

Tabul'ka kédov ASCII, deklardcia znakového tdajového typu v Pascale, funkcie pre prdcu so znakmi v Pascale.

Uloha: Zostavte program, ktory bude pre zadany znak z kldvesnice uddvat’ jemu zodpovedajdci kéd. Program roziirte o vypis
véetkych znakov z uréitého intervalu kédov.

Vstup: znak. Vystup: ASCIT kéd znaku zadaného na vstupe.

V druhej Casti: Vstup : hranice intervalu, Napr. 63, 75 . Viystup: prislusné znaky

ASCII je anglickd skratka pre American Standard Code for Information Interchange (americky $tandardny kéd pre vymenu
informdcii). Ide o kddovaci systém znakov anglickej abecedy, Cislic, inych znakov a riadiacich kédov. Jednoznache
najpouzivanejdim kédom v siéashosti je ASCII kéd. Ide o osembitovy kéd, ktorym je moZné zobrazit’' teda 256 réznych znakov.
Tdto abeceda obsahuje &islice 0-9, pismenka velkej a malej abecedy, znamienka a rézne znaky, riadiace znaky a semigrafické
znaky. Identifikdtor CHAR:
Char
rozsah #0..#255 (bindrne kody znakov).
hodnoty (znak pracovnej abecedy)
funkcie ORD (uréi kéd znaku ord(a)=65) alebo CHR (opaénd funkcia - uréi kéd &isla chr(65)=a)
operdcie: predchodca - pred (p)
ndslednik - succ (p)
ordindlna hodnota - ord (p)
zvysenie alebo zniZenie ordindlnej hodnoty o 1 - inc (p) / dec (p)
program ascii;
uses crt;
var a,z:char;
b,c,d,i;cinteger;
begin
clrscr;
writeln('zadaj lubovolny znak');
readin(a);
b:=ord(a);
writeln('ascii kod zadaneho znaku je ' b);
writeln(' zadaj interval ascii kodov');
readin(c,d):;
for i:=c to d do begin
z:=chr(i);
writeln(z);
end;
readkey:;
end.

Softvér a jeho triedenie.

o Triedenie softvéru, Autorské prdva. Typy softvéru z hl'adiska autorskych prdv. Netiketa.
o Uloha: Vyhl'adajte na internete krdtky freewerovy softvér a instalujte ho vo svojom PC. Demonstrujte jeho pouZitie.

Software je programové vybavenie poéitaca alebo sthrn vietkych programov, ktoré sa daji pouzit’ na vypoétovom zariadeni.
Rozlidujeme ho na:

o systémovy software - zahfiia programy, ktoré su potrebné pre korektny beh pocitaca, ako aj programy, ktoré
podporujd tvorbu programov (prekladae a testovacie programy) a poskytujlice vieobecné sluzby (formdt
disku).

o aplikaény software - sliZi na riesenie problémov pouzivatelov, napr. pre Gc¢tovnictvo alebo riesenie integrdlov.
Ide o 'ahko zmenitelné ¢asti pocitada.
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Typy softwaru z hl'adiska autorskych prav:

o

komerény software - je kazdy softvér, ktory jeho autor zaregistroval v sdlade s uvedenym zdkonom ako komerény.
Plne sa ha neho vt'ahujd autorské prdva.

shareware - je taky softvér, ktory je bud’ v plhej verzii alebo v Ciastocnej (viazané na urcitd dobu).

freeware - je softvér, ktory jeho autor urcil na vol'ne komeréné aj nekomeréné pouzitie vdetkym uZzivatelom pricom sa
vzdali ndroku na finanéné vyrovnanie. Autorské prdva freewaru sd viak ponechané jeho autorovi, preto ho uZivatelia
nemdzu modifikovat’ ani vkladat’ do vlastnych produktov.

public domain - je podobne ako freeware ponechany verejnosti na volné pouZivanie, ale oproti freewaru s tym
rozdielom, Ze sa jeho autori Uplne vzdali autorskych prdv a dali kazdému uZivatelovi prdvo tento softvér l'ubovol'ne
modifikovat’ &i vkladat’ ako sticast’ do vlastnych produktov.

Netiketa = pravidld sludnosti na internete (odvodeny z anglickych slov net (siet’) a etiquette (etiketa)).

27. Logicky typ a operdcie s nimi

o

Deklardcia logického typu, mnoZina hodndt logického typu, priorita operdtorov, operdcie AND, NOT, a OR, tabul'ky
pravdivostnych hodndt.

Uloha: Zostavte program, ktory zisti &i ndhodne vygenerované &islo z intervalu <1;1005 je &islo pdrne. Ak dno vypise
true, ak nie - false. Hl'adanie nech ukonéi, ak nasiel 5 parnych Eisel.

Vstup: Cislo - vygenerované. Vystup: isla a oznamy true alebo false

Deklardcia: nazov premennej:boolean;

Logicky vyraz moZze nadobldat’ vidy len dve hodnoty - true (pravda) alebo false (nepravda). Stucast’ou vyrazov mdzu byt
operdtory.

Priorita operdatorov:

NOT - undrne operdtory

*,/, div, mod, and - ndsobiacke operdtory

+, -, or, Xor - sCitacie operdtory

=,¢,>, ¢, <=, 2>, in - relalné opardtory

Prioritu operdcii mdZeme upravit’ pomocou gul'atych zdtvoriek (najvy3sia priorita).

Logické typy:

logickd negdcia: not - polet operandov: 1

logicky sicin: and - polet operandov: 2

logicky stcet: or - pocet operandov: 2

logicky vyhradny stéet (nonekvivalencia): xor - polet operandov: 2

Hodnoty operandov Vysledky operdcii
P q p and q porq p Xor q not p
false False False false false true
false True False true true true
True False False true true false
True True True true false false

program boolean_27; repeat

uses crt; b:=random(100)+1;

var a:boolean; a:=b mod 2=0;

b ,poc:integer; writeln(b," ',a);

begin if a=true then poc:=poc+1;

clrscr; until poc=5;

randomize; readkey;

poc:=0; end.

writeln(' Je cislo parne ?');



Informacna spolocnost’ II.

Vysvetlite: poéitadovy virus, druhy pocitacovych virusov, iny hechceny softvér (spyware, adware). Ochrana PC.
Uloha: Vyhladajte na internete krdtky freewerovy softvér, ktory Vdm zisti, i v PC mdte nejaky nechceny virus,
indtalujte ho vo svojom PC a pouzite ho.

Pocitadovy virus: je program, ktory je schopny vytvarat svoje kopie. Najde iny program, skopiruje seba alebo svoju cast do jeho
vnutra (infikuje ho) a potom sa tento program stava sprostredkovatelom dalsej aktivacie virusu. - najcastejsie sa zapisuju na
koniec hostitelskeho programu a jeho zaciatok prepisu skokom na telo virusu. Siri sa pomocou inych programov .

Poéitacové virusypozndme : virusy , Eervy, trojske kone, n-arna infiltracia, $kriatkovia, bomby, Spioni, kombinovane prostreidky

Spyware: je politaCovy program, ktory sa bez vedomia uZivatela pokusa .vySpehovat™ citlivé ddta z pocitaca (napr. hesld).
Tieto ddta sa potom pokusa poslat’ tretej strane. Ndsledné posielanie informdcie tretej strane znacne spomal’uje chod PC na
internete a mdze aj prepisovat’ URL zadané v internetovom prehliadaéi.

Adware: je akykol'vek softvér, ktory automaticky zobrazuje, prehrdva alebo st'ahuje reklamny materidl na pocitaci po svojej
indtaldcii alebo pri pouZivani tohto softvéru.

Ochrana pc: Aby sme zamedzili pristupu virusov do pocitaca, musime ho pred takouto neZiadanou ndvitevou chrdnit’. Vhodnou
kombindciou dvoch aspektou (aktivna antivirovd obrana a prevencia) mdZeme vyrazne znizit’ riziko virovej ndkazy.

28. Jednorozmerné pole

Struktirovany typ Gdajov, deklardcia jednorozmerného pola, typy zloZiek, vysvetlite pojem index a jeho pouzitie.
Uloha: Zostavte program na naéitanie a vypisanie jednorozmerného celoliselného pola A. Potom vytvorte pole B tak, Ze
B(i+1)=A (i) a B(1)= A (n) a tieZ ho vypiste.

Jednorozmerné pole: indexy nadobuddaji hodnoty urlitého typu, ktory musi byt ordindlny. medzi zloZkami, indexami existuje
jednoznaéné priradenie. Kazdy prirad'uje, oznaduje jednu zloZku. e je $truktdrovany Udajovy typ zloZeny z pevného poctu zloZiek
rovnakého typu,pri¢om kazdd zloZzku mozno explicitne (presne) pomenovat’ pomocou indexu.
Deklardcia:(zoznam premennych, premenné st oddelené &iarkou) : array[z..k] of Udajovy_typ: z je poliato¢nd hodnota indexu,
k je poslednd (koncovd) hodnota indexu.
index: poradove Cislo jendotlivich okinok v poli.
program poleld;
uses crt;
var a,b:array of integer;
n,i:integer;
begin
clrscr;
randomize;
writeln('zadaj dlzku pola');
readln(n);
setlength(a,n);
setlength(b,n);
writeln;
for i:=0 to n-1do begin
alil:=random(100);
writeln(a[i]);
end;
for i:=1to n-1do
bi]:=ali-1];
b[0]:=a[n-1];
writeln;
fori:=0 to n-1do
writeln(b[i]);
readkey;
end.


http://sk.wikipedia.org/wiki/Softv%C3%A9r

Bezpecnost’ na internete.

Charakterizujte spdsoby ochrany politala, operaéného systému a d'alich SW aplikdcii . Objasnite vyznam a spdsoby
ochrany pouZivatela po¢itaca a jeho osobnych Udajov. Diskutujte o pravidlach bezpeéného sprdvania v sieti Internet.
Uloha: Otestujte nastavenie firewall-u na vasom PC. PouZite niektory z on-line ndstrojov na internete.

Ochrana pc: pouzivanie antivirusovych programov.

Vykondvajte pravidelny update svojho antivirusoveho programul

Nikdy neotvdrajte e-mailovu prilohu, ktord ste si nevyZziadali! (virus IloveYou, ktory v mdji 2000 spdsobil nemalé
ekonomické Skody (odhaduji sa asi na 8.7 miliardy USD). Programovanie tychto virusov je pomerne jednoduché a ich
efekt je rozsiahly.)

Majte kontrolu nad svojim pocitacom a nad tym, kto ho pouziva

InStalujte véas vietky zdplaty(patch) na pouZivany softvér!

Vzdy preverujte diskety a CD média predtym, ako ho pouZijete a s kazdym novym siborom nakladajte s najvac3ou
opatrnost’oul

Nenechdvajte diskety v mechanike!

VyuZivajte viac ako len jeden spdsob antivirusovej ochrany!

Vytvorte si zarucene €istl bootovaciu disketu a starostlivo ju uloZte na bezpeéné miesto!

(0]

O O O O

Pravidelne zdlohujte!

29.Ret'azce a praca s nimi II.

o Udajovy typ ret'azec, deklardcia ret'azovej premenne;.

o Vediet pouZivat’ funkcie a procediry na prevody medzi ret’azcami a ¢islami.
o Uloha: Zostavte program, ktory nacita celé 10 miestne &islo a uréi jeho ciferny sicet a najvacsiu pouzitd cifru.

Ret'azec znakov je postupnost’ znakov, ktora tvori jeden celok.

Deklaracia:
(zoznam premennych) : string;

napr.: ret,textl,ndzov : string;

Prevody medzi ret’azcami a Cislami:

.....

e procedira Str(Ciselny_vyraz, ret'azec) - prevedie vyraz l'ubovolného Ciselného Udajového typu naret'azec.
Pozadovanii dizku ret'azca a poet desatinnych miest ur&ime podobnym spdsobom ako procediiry write a writeln.

e proceddra Val(ret'azec, ¢islo, pozicia_chyby) - z ret'azca vytvori Eiselni hodnotu. Rovnaky proces
prevodu vykondvaji procediry read a readin. Medzery pred zadiatkom zdpisu Eisla nevadia, za
zdpisom Cisla nesmi byt' Ziadne d'alSie znaky. Ak ret'azecIneodpoveda zdpisu Cisla, resp. prevedend
Ciselnd hodnota nie je kompatibilnd s ddajovym typom skutocnej premnnej Cislo, prevod saneuskutocni a
do parametra pozicia_chyby sa vloZi ¢islo, ktoré odpoveda prvej pozicii ret’azca, kdesa nachddza nepripustny zna
k v Eiselnom zapise. Ak je hodnota parametra pozicia_chyby O, prevod prebehol bezchybne.

program cifernysucetl;

program cifernysucet2;

uses crt; uses crt;

var a:string; var a:string;
b.,i,max:integer; b.c.i,max:integer:;

begin begin

clrscr; clrscr;

writeln('Zadajte 10-miestne cislo'); writeln('Zadajte 10-miestne cislo');

readin(a); readin(a);

b:=0; c:=0;

max:=0; max:=0;

for i:=1 to 10 do begin for i:=1 to 10 do begin

b:=b+ord(a[i])-48: val(a[i],b);

if ord(a[i])-48>max then max:=ord(a[i])-48; c:i=b+c;

end; if b>max then max:=b;

writeln('Ciferny sucet:' b); end;

writeln('Najvacsia pouzita cifra’ ,max);

writeln(' Ciferny sucet: ' c);

readkey:; writeln('Najvacsia pouzita cifra: ', max);
end. readkey:;
end.
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Graficky editor

o  Strucne charakterizujte 2 zdkladné typy grafickych editorov, grafické formaty.
Vysvetlite kddovanie ¢iernobieleho a farebného obrazu.

o Uloha: Fotograf nafotil na $kolskom plese 100 farebnych fotografii s vel'kost'ou 3008 x 2000 pixelov s farebnou hibkou
TrueColor ( 24 bit)Bude mat’ dost’ miesta na CD médiu pre napdlenie tychto fotografii? Vypolitajte vel'kost’ pamdte,
ktord dané fotografie zaberu. Charakterizujte ndstroje editora Skicdr.

o Uloha: Vo vektorovom editore vytvorte jednoduchy obrdzok. Ukdzte moznosti jeho editovania.

RASTROVA GRAFIKA Rastrové obrdzky si rozdelené na siet’ myslenych stvoréekov - pixelov. Rozmer kazdého obrdzka je pre
po&itaé polet pixelov na irku x polet pixelov na vy3ku. Pre kazdy pixel (§tvoréek) je nutné okrem polohy (riadok a stipec)
zakédovat' aj farbu, resp. d'alie parametre. Ak je obrdzok monochromaticky (Cierna a biela farba), kédovanie je jednoduché (1 -
rozsvieteny (biely) bod, O - nerozsvieteny (Cierny) bod). Pri niektorych obrdzkoch je viak potrebné zaznamenat’ i odtiene, preto
dve farby - &ierna a biela - nestadia. Vyhodné je zakédovat’ odtiene sivej farby pomocou Gsmich bitov tak, aby informdcia o
Preto bod Ciernej farby bude uloZeny ako O a bod bielej farby ako maximdina moznd hodnota - 255.napr.Paint / Skicdr,
LogoMotion
VEKTOROVA GRAFIKA Vektorové obrdzky si tvorené nie skupinou $tvoréekov, ale zdkladnymi objektmi, ktorych algoritmy
zostrojenia su vopred zndme, len treba zaznamenat’ (zakddovat’) ich zdkladné charakteristiky (hapr. pre kruznicu sdradnice
stredu, polomer, prip. farba &iary napr. : K40Z200150 - kruznica s polomerom 40 ZItej farby a so stradnicami stredu 200 150).
napr. Zoner Callisto, Inkscape
6rafické formaty
¢ BMP (Windows Bitmap)
UloZeny ako rastrovy (bitmapovy) obrdzok. Nevyhodou je, Ze na disku zaberd prili$ vel'a miesta. MZe obsahovat’ aZ 16
miliénov farieb (24 bitovd farebnd hibka).
e GIF (Graphics Interchange Format)
UloZeny ako rastrovy obrdzok skomprimovany bezstratovou kompresiou. Skupiny rovnakych bodov sa uloZia ako krdtka
informdcia. Obrdzky mézu obsahovat’ najviac 256 farieb (8 bitovd farebnd hibka), &im sa znizuje pévodnd kvalita
obrdzku. Je vhodny na prendSanie obrdzkov.
e JPG (JPEG = Joint Photographic Experts Group)
UloZeny ako rastrovy obrdzok. Mé%e obsahovat’ a 16 miliénov farieb (24 bitovd farebnd hibka) Do stiboru sa ulo¥i
obrdzok skomprimovany stratovou kompresiou. Je vhodny na obrdzky, ktoré obsahuji vela jemnych farebnych
prechodov (fotografie), ktoré sa pri komprimdcii zjednodusuji. Pri velmi ostrych hrdnach po skomprimovani uz
dokdZeme vnimat’ chyby. Na disku zaberd mdlo miesta, preto je vhodny na prendSanie obrdzkov.
Kédovanie farieb
Aby bol obrdzok farebny, musime kazdému pixelu obrdzka priradit’ uritd farbu. Ludské oko dokdZe vnimat’ iba urlity rozsah
vinovych dizok svetla. Svetlo s najvi¢Zou vinovou dizkou, ktoré Fudské oko vnima, je Eervenej farby (780 nm) a svetlo s najnizéou
vinovou dizkou je svetlo fialovej farby (380nm). V tomto spektre farieb je I'udské oko schopné bez problémov rozlisit vyse 15
milina réznych farieb. Prvé riedenie problému kédovania farieb, ktoré sa ponika, je zobrat' cely rozsah vinovych di%ok a
rozdelit’ ho na niekol'ko &asti a do pamédte po&itala uloZit’ poradové &islo farby, ktorej prislicha uréitd vinovd dizka, d'alej jej
sytost’ a jas. Kédovanie farieb takymto spdsobom vyuZivaji farebné modely HSB, HLS. Oba modely uchovdvaju informdciu o
odtieni (Hue) a sytosti (Saturation). Tieto modely sa odliSuji iba v tom, Ze prvy model pouZiva jas (Brihthes) a druhy pouZiva
svetlost’ (Lightnes). Farebny model RGB je naj¢astejsie vyuZzivané kédovanie farby bodu obrdzka. Empiricky sa zistilo, Ze takmer
vietky farby sa daji vytvorit’ zmieSanim l'ubovol'nych troch nezdvislych farieb (t.j. Ze pomocou zmieania dvoch nedostaneme
tretiu). NajvyhodnejSie pre vyrobu svetelnych IG¢ov bolo pouZitie farieb Cervend (Red), zelend (Green), modrd (Blue). Aby sme
vedeli vytvorit’ 1,5 milidna farieb stali, ak kaZdd z tychto farieb rozdelime na 115 oddtiefiov, ktorych zmieSanim v réznych
pomeroch vzniknd vietky farby. Kvéli uchovaniu v pamdti poéitaa, je viak vyhodnejsie pouzit’ az 256 odtiefiov kazdej farby (8
bitov), o ndm umozni vytvorit’ az 16 777 216 roznych farieb. Pri takomto kédovani je kaZdd farba zakddovand 24 bitmi, ¢o sd
tri pamdt'ové miesta pocitaca.

30. Textové sdbory a prdca s nimi.

Vytvorenie stboru na disku, zdpis Udajov do stboru, vypis ddajov zo stboru, prikazy pre prdcu so sibormi v Pascale.
Uloha: Zostavte program, ktory:

a) uloZi (zapise) do stboru tuzapisuj.txt vase krstné meno.

b) nadita z vopred vytvoreného siboru tonacitaj.txt vase priezvisko

Pre prdcu so siborom potrebujete definovat’ tzv. rukovat’ siboru. Rukovit’ je premend typu sibor a definujeme ju v asti var.
var f:text; { textovy sdbor }
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Tito rukovdt’ najprv spojime so stiborom ktorého meno pozndme. To aby polita¢ vedel o aky siibor ndm ide. Spojime ho prikazom
Assign. Dalej uz budeme pracovat’ so siborom len pomocou premenej f a ndzov siboru mdzeme zabudndt.
Assign (f,'C:\subor.txt");
Pre d'al$iu prdcu musime urcit’ ¢i budeme sidbor Citat’, alebo doi zapisovat’. Na kazdu Einost’ pouZijeme iny prikaz otvorenia
stboru. Ak budeme ¢&itat’ pouZijeme prikaz ReSet a v zdtvorke uvedieme rukovdt’ siboru. Ak budeme zapisovat’ pouzijeme prikaz
ReWrite a rukovat'.
ReSet(f); { budeme ¢&itat’ subor }
ReWrite(f); { budeme zapisovat’ do stboru }
Dalej zo stiborom pracujeme pomocou prikazov Write alebo Read (pripadne WriteLn a ReadLn). Ak chceme zapisovat’ pouzijeme
Write. Za normdlnych okolnosti sa pouZiva Write nha vypis textu na obrazovku. Ak vdak ako prvy parameter uvedieme prement
rukovdt’, tak sa véetko bude zapisovat’ do siboru. Obdobne funguje Read. V3etko éo by sme museli zaddvat' z kldvesnice sa bude
Citat’ zo sdboru. Pri Read ako prvy parameter tieZ uvedieme rukovdt'.
Ukazuje rozdiel medzi zdpisom na obrazovku a zdpisom do stboru.
Write(' Text na monitor');
Werite(f,' Text do suboru'), { f je rukovdt’ siboru }
Read(i);  { prelitaj prement i z kidvesnice }
Read(f,i); { prelitaj zo sdboru }
POZOR: Write pouzijeme len na stbor ktory sme predtym otvorili v reZime ReWrite. Read zase na stbor ktory sme predtym
otvorili v reZime ReSet
V pripade Ze budeme sibor ¢&itat’, mdme problém rozoznat' kedy je koniec siboru, a teda kedy uz nemd zmysel sibor d'alej
Citat’. K tomu sldZzi funkcia Eof (End-of-file), ktord pouZijeme v podmienke neakého cyklu. Tym cyklom je najéastejsie while, ale
mdZe to byt aj repeat. Funkcia Eof je True ak sme dosiahli koniec stboru, ind¢ je vzdy False.
ReSet(f):
while ( not( eof(f) )) do begin
ReadLn(f,s);
Writeln(s):
end;
Poslednou Cast'ou je ukonéit’ prdcu so stborom, zavriet’ stibor. To vykondme prikazom Close. Parametrom je rukovat’.
Close(f);
Prdaca so siborom sa deli na 4 Casti.
ASSIGN - Spojenie ndzvu stboru s rukovdt'ou
RESET - ReZim Citanie
REWRITE - ReZim zdpis
WRITE - Zdpis do suiboru
READ - Citanie zo siboru
EOF - Zist'ujeme koniec stboru pri Read
CLOSE - Uzavretie spojenia

rewrite(s);
program textsubor; write(s,a);
uses crt; close(s);
var s:text; assign(s,' D:\tonacitaj.txt");
a,b:string; reset(s):
begin read(s,b);
clrscr; writeln(b);
writeln('Napiste vase krstne meno'); close(s):
read(a); readkey:;
assign(s,' D:\tuzapisuj.txt"); end.

Internet.

o Vyhladdvanie a ziskavanie informdcii, webové prehliadale, webové katoldgy, vyhl'addvacie stroje, rozsirené
vyhl'addvanie.

o Uloha:Vyhl'adajte konkrétnu informdciu:
Vyhl'adajte informdcie o moZnostiach $tidia odboru Informatika a kritéria na prijatie na FEI TU v KoSiciach.

Vyhl'adévanie a ziskavanie informdcii-
prehliadaée www strdnok - Na prezeranie WWW strdnok potrebujeme mat' v nasom poéitadi nainstalovany prehliada¢ WWW
strdnok (WWW browser).
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Prehliadace sldzia na:

1. komunikdciu so zdrojom WWW strdnky - WWW serverom (staraju sa napriklad o presunutie WWW strdnky z Internetu na
pouzivatel'ov poéitac),

2. zobrazenie WWW strdnky

3. pracu s WWW strdnkou (uloZenie, vytlaCenie, zaloZenie do zdloZkového zoznamu, vyhl'adanie textu nha nej).Najzndmejsie
prehliadade st Netscape Navigator (NN) a Microsoft Internet Explorer (MSIE).

Internetové kataldgy st webové servery, ktoré zhromazd'uji mnozstvo odkazov na vel'ké mnozstvo webovych strdnok a zdroveri
mnohé z nich sliZia ako vyhl'addvace, ¢iZze v pridanych odkazoch sa dd vyhladdvat’ a tak ndjst’ hl'adand informdciu. Medzi
najzndmejsie patria Atlas.sk, Zoznam.sk a Centrum.sk. Zaradenim strdnky do katalégu ziskate velmi kvalitny odkaz na vasu
strdnku (z vel'mi zndmej strdnky, na ktorej vyhl'addva mnoZstvo l'udi).

Vyhl'addvacie stroje (Search Engines), st softwarové ndstroje, ktoré pracuji na inom principe. Typickymi predstavitelmi
vyhl'addvacich strojov st AltaVista, UltraInfoseek a Lycos. Vyhl'addvacie stroje obsahuji software -- vyhl'addvaci robot -- ktory
aktivne prehl'addva webovské strdnky na Internete a ked’ najde novt alebo zmenent webovski strdnku (za zmenent sa povazuje
zmena v titulku webovskej strdnky), preita si ju, zaindexuje si ju a uloZi na svojom serveri. Zdkladny rozdiel medzi
vyhl'addvacim strojom a vyhl'addvadom typu kniZnica je, Ze vyhl'addvaci stroj sdm aktivne vyhl'addva webovské strdnky.
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