5. Dvojrozmerné pole Dvojrozmerné pole

o Deklardcie dvojrozmerného pol'a, zlozky dvojrozmerného pol'a, indexy. Operdcie v dvojrozmernom poli. o Uloha: Zostavte
program, ktory od uzivatel'a na&ita a vypide dvojrozmerné pole (maticu A) prirodzenych &isel o rozmere m(riadky) x n(stipce).
Z tejto matice A vytvorte maticu B o rozmere m x n tak, Ze jednotlivé prvky matice B budi dvojndsobkom odpovedajticich
prvkov matice A. (B[i,j1:=2*A[i j]).

Deklardcia dvojrozmerného pol'a : a.array [1..n,1.m] of typ n-riadok m-stlpec
ZloZky: prvky pola
Poradovym Cislam okienok hovorime indexy a pomocou nich sa odvoldvame na konkrétne okienko, napr. ak mdme pole ceny[1..5], tak
na cenu v 3. chate sa odvoldme ceny[3]. Index i je celé Cislo, definujeme ho takto: i:Integer; Na cenu v i-tej chate sa odvoldme
ceny[i].
Operdcie : s¢itanie, od¢itanie, nasebenie, delenie, vsuvanie, vymena ... program
dvojrozmerne_obycajne; uses crt;
var a:array[1..5,1.5] of integer; b:array[1..5,1..5] of integer; i,j:integer; begin
randomize;
clrser;
for i:=1 to 5 do begin

for j:=1 to0 5 do a[i,jl:=random(50)+1;

end;
for i:=1 to 5 do begin for j:=1 to 5 do write(a[i,j]:3); writeln; writeln; end;
for i:=1to 5 do begin

for j:=1 to 5 do begin

bli.jJ=ali.jT*2;

write(b[i,j1:4);

end;

writeln;

writeln;

end;
repeat until keypressed; end.

Princip pocitaca.

o Na Von Neumanovej schéme popiste zdkladné ¢asti poditala a princip jeho prdce. Ak dlohu plnia- procesor, operaénd pamat’,
periférne zariadenie, mati¢nd doska, pamat’ cache, zbernica, rozhranie. o Vysvetlite princip €innosti procesora.

Von Neumannovd architektira:

Operacna pamit’

Vstupna [
jednotka sy
‘ ~

Vystupna
jednotka

Procesor: RADIC - riadiaca jednotka, ktord riadi ¢innost’ politaca na zdklade instrukcii, ALU - aritmeticko-logickd jednotka,
ktord realizuje matematické a logické vypocty.



Operaénd pamdt’ sapouZiva nha ukladanie tdajov uréenych na spracovanie procesorom alebo vysledkov ziskanych na zdklade tohto
spracovania. Je rychla, a preto prdca procesora hie je brzdend ¢itanim Gdajov. Okrem Gdajov je v nej uloZzeny aj program. Periférne
zariadenia: Na to, aby jadro systému dokdzalo komunikovat’ s okolim, potrebuje procesor d'alie zariadenia: o Vstupné, z ktorych a
prostrednictvom ktorych bude informdcie prijimat'(kldvesnica, mys, mikrofén,...). o Vystupné, na ktorych bude zobrazovat' alebo
kam bude posielat’ vysledky (monitor, tlaliaref,...). o Vstupno - vystupné, ktoré umoZzfiujd vykonat' obe funkcie(modem, dvd-rom,
floopy, flash disk,...).

Podl'a Von Neumannove koncepcie boli skonStruované takmer vietky vacsie pocitace, mikroprocesory a mikropocitace.

6. Syntax programovacich jazykov. Syntaktické chyby v programe.

o Prepis algoritmov do vy33ieho programovacieho jazyka, vyvojové diagramy a ich prepis do programovacieho jazyka,
vysvetlite rozdiel medzi interpretermi a kompildtormi. e Ktoré lexikdine jednotky poznd programovaci jazyk Pascal ?
o Vysvetlite: syntaktické chyby v programe, identifikovanie miesta chyby, odstrariovanie syntaktickych chyb, modul
Help v Turbo Pascale.
o Uloha: Zostavte program na vypo&et priemernej vyiky ziakov vo vasej triede.
Vstup: polet Ziakov, jednotlivé vysky; vystup: priemernd vyska.
Vysvetlite sprdvny syntax jednotlivych prikazov.
Umyselne zrealizujte syntakticki chybu, potom vysvetlite postup jej odstrdnenia.

Prepis algoritmov do vyssieho programovacieho jazyka - prepisat’ algoritmus musime tak, aby to programovaci jazyk pochopil
(musime pouZzivat’ vhodné prikazy).
Vyvojové diagramy -symbolicky algoritmicky jazyk, ktory ndzorne ukazuje, ako sa jednotlivé etapy algoritmu postupne vykondvaju
za sebou; pouZiva sa na ndzorné a prehl'adné zapisanie algoritmu.
Interpreter - prekladd zdrojovy kéd po kaZdom spusteni programu prikaz po prikaze. (interpreter ho prelita, preloZi a procesor ho
vykona).
Kompildtor - pracuje tak, Ze zo zdrojového kédu vytvori aplikdciu - spustitel'ny stibor obsahujtci prikazy, ktoré dokdZe procesor po
jeho spusteni okamzZite vykondvat’.
Lexikdlne jednotky programovacieho jazyka Pascal -prikazy Syntaktické chyby v programe - nesprdvny zdpis
Identifikovanie miesta chyby - syntaktické chyby ndjde preklada¢ a upozorni na ne.
Odstranovanie syntaktickych chyb - Po ndjdeni chyby prepiseme zle zapisany prikaz na sprdvny.
Modul Help v Turbo Pascale - pomocou tohto modulu ndjdeme vysvetlivky a pomdcky k danym problémom.
program priemervyskaziakov_6;
uses crt;
var i,x:integer ;
cv,v,p:real;
begin
clrscr;
cv:=0;
writeln('pocet ziakov ') ; readin(x):
for i := 1 to x do begin
writeln('zadaj vysku ',i, ' ziaka v centimetroch');
readin(v); cvi=cv+v; end; p:=cv/x;
writeln('priemerna vyska ziakov je ' , p:3:2):
repeat until keypressed:
end.

Pamdt'ovy podsystém pocitaca.

o Vysvetlite tlohu vnitornej a vonkajSej pamdte. Porovnajte z roznych hl'adisk pamdt'ové média - disketa, harddisk, €D,
DVD, flash pamat’ (usb kl'd¢e). o Viysvetlite pojmy stopa, sektor, boot sektor. o Vysvetlite pojem formdtovanie disku,
defragmentdcia disku.

Vnitornd pamdt’ pocitaca je tvorend mikrolipmi uloZenymi priamo na zdkladnej doske pocitaca. Jej hlavnou zlozkou je pamdt’ RAM.
Rychlejsia ako RAM pamdt’ je tzv. Cache pamat’, ktord je uloZend priamo v procesore alebo je integrovand do zdkladnej dosky
politala. K vndtornej pamdti poéitaca zarad'ujeme aj pamdt’ ROM.



Vonkaj$ia pamdt’ poéitala je tvorend véetkymi periférnymi zariadeniami, v ktorych mézu byt uloZené politaové ddta. Harddisk,
Flash disk, Floopy disk, DvD, CD, ...

Disketa - vyuZiva magneticky zdznam, zdznamovd kapacita 1,44 MB, pomaly prenos; pouZiva sa ha prendSanie informdcii medzi
poditaémi.

Harddisk - obsahuje vel'ké zdznamové kapacity, dokdze pomerne rychlo prendat’ Gdaje do pamite a naopak. Udaje si ukladd na
magneticky citlivych platniach.

CD - vyuZiva pri uchovdvani ddajov opticky zdznam. Na médiu s mikroskopické plosky, ktoré réznym spésobom odrdzaji svetlo.
Mechanika osvetluje jednotlivé pldsky laserovym Ii¢om a podl'a intenzity odrazeného svetla rozliduje hodnoty O a 1.

DVD - podobne ako CD, ale informdcie sa zapisuji pomocou iného typu lasera, ¢ o umoZiiuje zhustenie stop - mdZeme tam zapisat’ viac
info; DVD méZe byt aj obojstranné.

Flash pamdt'/USB kI'(i¢ - pouziva sa na rychly prenos vid¢sieho mnoZzstva dat. Najpraktickejsie na pracovanie a prenos informdcii.
Stopa: zdznam dat do kruhové stopy (cylindru) na pevném disku, disketé a podobné

Sektor : Cast’ magnetickej stopy na magnetickom disku alebo kruhu a jej obsah

Boot sektor je vyhradend oblast’ na_pevnom disku, diskete alebo inom_zdznamovom médiu. Obsahuje krdtky a pre beZného
pouzivatel'a nepristupny program obvykle pre spustenie_operaéného systému.

Defragmentdcia je proces, pri ktorom sa zniZuje alebo dplhe odstrafiuje_fragmentdcia siborového systému z poéitalovych
diskovych jednotiek alebo z jednotlivych diskovych oddielov. Deje sa fyzickym reorganizovanim ¢asti stiboru za sebou, ¢im sa zvysi
rychlost’ spracovdvania vd'aka kontinudlnemu pristupu. Realizuje sa prostrednictvom na to uréeného poéitafového programu,
napriklad_Defrag. Defragmentdciou je mozné vyrazne urychlit’ pristup k disku a vdetky diskové operdcie, ako ¢&itanie, zdpis a
pristupovi dobu. Na zaistenie vykonnosti diskovych operdcii je potrebné defragmentdciu vykondvat’ pravidelne, predovsetkym po
vyraznom zdsahu do obsahu disku, napriklad pri hromadnom mazani a kopirovani vel'’kého mnozstva dat. Formdtovanie je typ pripravy
ddtového média na zdznam ddt prechodom celej plochy média

7.  Struktdrované typy Gdajov. Jednorozmerné pole.
o Charakterizujte: jednorozmerné pole, deklardcie jednorozmerného pol'a, zloZky pol'a, indexy. o

.....

n; vystup: maximum, poradie.

Pole - $truktirovany ddajovy typ. Pozostdva z pevného poctu zloZiek rovhakého typu, pri¢om kazdu zlozku moZno presne pomenovat’
pomocou indexu. Medzi zlozkami a indexami existuje jednoznacné priradenie. ZloZky sa rozlisuji pomocou indexovych premennych
(napr. A[1], A[2] - index 1,2; A - premennd).

Jednorozmerné pole patri medzi zloZené typy Udajov. ZloZené typy (dajov si také, ktorych hodnoty mézu byt' zloZené z viacerych
jednoduchych hodnét (poloZiek).

ZloZené typy udajov:
o pole - pevny polet zloZiek rovnakého typu o
zdznam - pevny polet zloZiek réznych typov

Definicia pol'a:
premennd : array[1..n] of typ;
Premennd sa skladd z n zloZiek(okienok):

1234

Hodnota n predstavuje maximdlny polet poloZiek pola.

Poradovym ¢islam okienok hovorime indexy a pomocou nhich sa odvoldvame na konkrétne okienko, napr. ak mdme pole

ceny[1..5], tak na cenu v 3. chate sa odvoldme ceny[3]. Index i je celé &islo, definujeme ho takto: i:Integer; Na cenu v i-tej chate sa
odvoldme ceny[i].

program jednon; uses crt; for i:=0 to n-1 do a[i]:=random(50);
var a:array of word; for i:=0 to n-1 do writeln(a[i]):
n,i,pl,max:integer; max:=0;
begin for i:=0 to n-1do
clrscr; if a[i]max then begin
write('zadaj velkost pola’, ' '); max:=a[i];
readin(n); plizi+l;
setlength(a,n); end;
randomize; writeln('Najvacsie cislo je ',max," a je na ' pl,'. mieste');

repeat until keypressed;
end.
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Pridavné zariadenia - vstupné.

o Charakterizujte zdkladné vstupné zariadenia - kldvesnica, mys, skener.
o Objasnite zmysel vyuZitia vypoltovej techniky a informatiky vo vede, vyskume, umeni, PC hrdch z hl'adiska pouZitia
pridavnych zariadeni.
o Uloha: Demonétrujte pouzitie skenera na l'ubovol'nej prediohe.
Kldvesnica - slizi na vkladanie textovych informdcii do pocitaca.
Mys - graficky ovlddal, umoZziiuje ovlddanie kurzora na monitore.
Skener - elektronické zariadenie prevddzajlce grafickd informdciu do elektronickej, ktord mézeme potom spracovat’ poéitacom.

8.Spustenie programu. Chyby pocas behu programu.

o Popiste prostredie v Turbo Pascale, postup pri vytvdrani nového programu, editovanie programu, spist'anie programu,
oknd v Turbo Pascale.
o Vymenujte druhy chyb, ktorych sa pri zostaveni programu mézeme dopustit’. o Ako a kedy sa prejavia behové chyby v
programe, vysvetlite odstrariovanie behovych chyb. e Nado sliZia komentdre v programe ?
o Uloha: Zostavte program na vypo&et odvesny pravouhlého trojuholnika, ak s dané jeho odvesna a prepona.
Vstup: dika odvesny a prepony: vystup: dizka druhej odvesny.
Umyselne zrealizujte chybu v programe, ktord sa prejavi poas behu programu a potom ju odstrdfite.

Prostredie v Turbo Pascale - na vrchu je hlavnd ponuka (file, edit, search, run, compile, debug, tools, options, window, help), pod tym
je pracovnd plocha, kam pidem program; dole st informdcie o kldvesovych skratkdch.
Postup pri vytvdrani nového programu - otvorime si nové okno, najprv napiseme hlavi¢ku (program xyz), pod to ide éast’ definicii a
deklardcii, potom ide prikazovd ¢ast’ (zalina begin, konéi end a obsahuje prikazy); po napisani vykondvame ladenie. Editovanie
programu -upravovanie programu
Spust'anie programu - v hlavnej ponuke kliknem na ,run® alebo pomocou kldvesovej skratky ctri+F9.
Oknd v Turbo Pascale -moZnost’ otvorenia viacerych okien (hapr. grafické, textové,...)
Druhy chyb v programe - 1) syntaktické, 2) logické, 3) behové (run-time error).
Behové chyby - musi ich ndjst’ sdm programdtor pomocou ladiacich ndstrojov:

Krokovanie (spdst'anie programu po riadkoch, prikazoch)

Kontrola obsahu premennych

Zastavenie programu na zvolenom mieste.
Komentdre v programe - oddel'ujeme ich od programu zlozenymi zatvorkami {} a program ich neberie do tvahy, ale ich presko(i; slizia
len pre lepsiu orientdciu programdtora.

program odvesna; readin(a):;

uses crt; if a>c then writeln('Priklad sa neda vypocitat.') else begin
var ¢,a,b x:real; x:=(c*c)-(a*a);

begin b:=sqrt(x);

clrscr; write('odvesna b=" b:3:2);

write('prepona c='); end;

readln(c); repeat until keypressed;

write('zadaj odvesnu="); end.

Pridavné zariadenia - vystupné, vstupno-vystupné.

o Popiste zdkladné vystupné zariadenia - monitor, tlaliareri. Charakterizujte vstupno-vystupné zariadenia - modem.
o Popiste funkciu siet'ovej karty (NIC).
o Uloha: Demonstrujte a popiste moznosti rézneho nastavenia obrazovky(tlaliarer).

Monitor - slizi na grafické zobrazovanie informdcii z politaéa; v sti¢asnosti farebné, v minulosti len monochromatické. (CRT alebo
LCD; 15", 17" 19°,..)

Tladiaren - vytlaci grafickd informdciu na papier. (ihlickovd, atramentovd, laserovd, LED diodovad)

Modem - slovo modem je zloZeninou slov moduldtor a demoduldtor, je to zariadenie, ktoré prevddza Ciselnd informdciu z politaca ha
zvukové signdly, tie potom posle po telefdnnej linke inému modemu, ktory spdtne povedie analdgovy signdl prijaty z linky na digitdlne
impulzy.



Siet'ovd kartaaleboLANkartaalebosiet’ovy adaptéraleboNIC(ang.Network Interface Card) je politalovy_hardvér umoZziujdci
komunikdciu cez_pocitadovd siet’.

Siet'ovd karta je_rozsirujlcou kartou pocitaca, ktord sa zastva do_zbernice politaéa (v minulosti_ISA, neskér PCT a PCIE). V
stéasnosti uz byva sdi€ast'ou_mati¢nej dosky ako integrovany Cip s prislusnym konektorom. Externé siet'ové karty sa pripdjaju cez
externé konektory pocitala (USB, PCMCIA ...). Siet'ovd karta z logického hladiska obsahuje elektronické obvody potrebné na
komunikdciu pouzitim Specificke] fyzickej vrstvy a linkove] vrstvy. To poskytuje zdklad na siet'ovy protokolovy zdsobnik, umoZriujtc
komunikdciu v malych skupindch poéitaov na rovnakej_lokdlne| sieti a komunikdciu ha vel'ké vzdialenosti pomocou smerovatelnych
komunikaény protokolov ako Internet Protocol.

9. Grafika.

o Vysvetlite moznosti tvorby grafiky v jazyku Pascal. Popiste zdkladné grafické procediry v Pascale.

o Uloha: Zostavte program, ktory nakresli dom&ek podl'a predlohy s vhodnymi (Pubovol'nymi) siradnicami okrajovych

bodov, aviak stred domceka nech leZi v strede grafickej obrazovky programu.
Programy v poéitali mézu beZat' v jednom z dvoch reZzimov - textovom alebo grafickom. V textovom rezime je obrazovka
monitora zlozend zo znakov, a to 80 znakov v 25 riadkoch. Programy, ktoré sme doteraz vytvdrali, pracovali v textovom rezime.
V grafickom reZime je obrazovka monitora zloZend z grafickych bodov. Podl'a vloZenej grafickej karty, ktorou je najéastejsie
v stiéasnych poéitaloch VGA, strozmery obrazovky na $irku 640 bodov a ha vysku 480 bodov bez ohl'adu ha nastavené grafické
r:ozlféenie monitora. Turbo Pascal verzia 7.0 pracuje v 4-bitovej grafike, ¢o znamend Ze md k dispozicii 16 farieb.
Cisla farieb:

0 - ¢ierna 8 - tmavo sivd

1 - tmavo modrd 9 - svetlo modra

2 - tmavo zelend 10 - svetlo zelena

3 - tmavo tyrkysovd 11 - svetlo tyrkysovd
4 - tmavo &ervend 12 - svetlo Eervend
5 - fialovd 13 - ruzovd

6 - hnedd 14 - Zlté

7 - svetlo sivd 15 - biela

Textovy reZim sa automaticky spist'a po zapnuti poéitaca. V fiom vypisuje oznamy BIOS. Windows, ktory beZi v grafickom
reZzime, prephe po spusteni poéita¢ do grafického rezimu. Turbo Pascal 7.0 beZi v textovom reZzime. Preto, ak chceme v nasich
programoch vykresl'ovat’ na obrazovku monitora obrdzky, musime v nich prepinat’ po&ita& do grafického rezimu. Struktira
grafického programu:

Program obrazok; uses Graph, Crt; var 6d,6m:Integer; begin
Otvorenie grafického rezimu:

DetectGraph(6d, Gm);

InitGraph(Gd,6m,' ');

prikazy na nakreslenie obrdzka repeat until KeyPressed;

CloseGraph; /uzatvorenie grafického rezimu/

end.

Obrdzky sa v grafickom rezime skladaji z grafickych objektov, ktorymi st &iara, obdiznik, kruh, elipsa, mnohouholnik,
Prikazy na nakreslenie jednotlivych grafickych objektov (ndjdete ich v kniznici GRAPH):

SetBkColor(farba); - nastavenie farby pozadia (0-7)

SetColor(farba); - nastavenie farby textu a iar (0-15)

OutTextXY(x-ovd stradnica, y-ovd sdradnica, text); - vypis textu od pozicie [x, y]

SetTextStyle(font, smer, vel'kost’); - nastavenie §tylu textu, font: 0-4, (smer: O-horizontdlny, 1-vertikdlny) Line(x1, y1, x2,
y2); - vykreslenie Ciary

SefLineStyle(3tyl, vyplfi, hrdbka) - nastavenie $tylu Ciary, $tyl: 0-3, vyplii: 0-8, hribka: 1 alebo 3

program domcek;

Uses Graph,Crt;

var gd gm:integer:;

begin
DetectGraph(gd,gm);
initgraph(gd,gm,"');
rectangle(270,190,370,290);
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line(270,190,370,290):
line(270,290,370,190);
line(270,190,320,140);
line(370,190,320,140);
repeat until KeyPressed;
closegraph; end.

Operacné systémy.

o Vysvetlite dlohu operaéného systému. Vysvetlite pojmy - jadro OS, CMOS, program SETUP. Porovnajte vyvoj a
druhy OS - sdéasny stav.
o Uloha: V programe SETUP zmefite ¢as a datum, poradie bootovania a vstup do BIOSu zabezpedte heslom.

Operalny systém je Specidlny softvér, ktory v urlitom zmysle riadi cely polital. Dovoluje a ulahéuje pouZivatelom spdstat’
aplikdcie, vhodnym spdsobom pracovat’ so stibormi, komunikovat’ s pocitalmi pripojenymi na siet’ atd’. M6Zeme si ho predstavit’ ako
skupinu programov a mnohych stiborov, ktoré umoznuji beh d'alSich aplikdcii, Existuje vela operacnych systémov- MS WINDOWS,
LINUX, MAX OS, ...

FUNKCTIE:
+  komunikdciu s uZivatel'om prostrednictvom V/V zariadeni

pridelovanie prostriedkov systému (pamdt’, V/V kandly ...) uZivatel'om alebo programom

pridelovanie ¢asu uZivatel'om (tzv. time sharing) a programom (multitasking)

organizdciu programov a ddtovych stborov na vonkajSich pamdt'ovych médidch

vytvdranie a spistanie uZivatel'skych programov (spolupracuji s prekladaémi vy3ich programovacich jazykov)

diaghostika systému

zabezpelenie programov a ddt (pri vypadku napdjania, pri chybnej manipuldcii o systémom)

komunikdciu s d'al$imi politalmi v pripade siet’ového operaéného system

Jadro operalného systému - riadi chod OS a zabezpeluje spist'anie potrebnych modulov

CMOS: Skratka CMOS (Complementary metal-oxide semiconductor) zvyéajne odkazuje na pamdtovy Cip v politali, ktory je
napdjany z batérie a uchovdva informdcie potrebné pri spusteni. Systém BIOS (Basic input/output system) pouZiva tieto informdcie
pri spist'ani politada.

Setup - program obsahujlci ponuky, ktorymi sa dd nakonfigurovat’ systém (predovietkym nastavovanie Cipsetu a nahrdvanie
pridavnych BIOSov). SpUst'a sa stlacenim uréitej kldvesy v priebehu testu POST.

Druhy:

o LINUX/UNIX - Linux (alebo 6NU/Linux) je_vol'ne Siritelny operalny systém. Ked'Ze spadd do kategdrie slobodného
softvéru, je pristupny aj so zdrojovymi kédmi, ktoré méZze ktokol'vek modifikovat’ a d'alej distribuovat’. MéZete ho skopirovat’
kamardtovi, rodi¢om alebo do Skoly. Je to plnohodnotny operalny systém s tisickami aplikdcii, ktoré potrebujete denne pri
prdci. Kanceldrsky softvér, programy na prdcu s internetom, multimédid, grafika, zdbava, programovanie... Linux je mozné
pouzit’ na vdetko toto a este viac. o Mac OS, o znadi Macintosh operating system je operacny

o systém pocitaov Macintosh spolo€nosti_Apple Computer. Pdvodny Mac OS bol prvym komeréne dspesnym operanym

systémom s_grafickym uZivatel'skym prostredim.

10. Konstanty a premenné. Priradenie.

o Charakterizujte: konstanty a premenné v Turbo Pascale, deklardcia a definicia kon$tdnt, typy konstdnt a premennych.
o Vlysvetlite: prikaz priradenia v Turbo Pascale, pojmy sekvencia prikazov a aritmetické vyrazy. o Uloha: Zostavte
program, ktory nacita niekol'ko slov a vypise najdlhsie a najkratsie z nich a ich poradie zadania. Vstup: n - pocef slov,
jednotlivé slova Vystup: najdlhsie slovo bolo  a bolo zadané v poradi ...
Konstanta je hodnota, ktord md svoje meno a hodnotu. Hodnota konstanty sa pocas behu programu nemeni! Na za¢iatku programu
pred prikazom begin sa musi deklarovat’ (definovat’).

const nazov_konstanty = hodnota; napr.: const MaxCislo = 100;

V programe namiesto Cisla 100 pouzijeme konstantu MaxCislo. Vyhoda je takd, Ze pri zmene hodnoty konstanty, staci
urobit’ zmenu iba v deklardcii a nie na vSetkych miestach programu, kde je tdto konstanta pouzita.
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Premennd je cast’ operalnej pamdte. KaZdd premennd ma svoje meno - identifikdtor. Aby sme mohli v programe pouZivat’
premenné, musime poZziadat’ systém o pridelenie operaénej pamdte pre ne a pomenovat’ ich. To vetko sa stane deklardciou
premennej. V programe potom uz len pouZivame mend premennych a systém vie, s ktorou ¢ast’ou operacnej pamdte md pracovat’.
TakZe, deklardcia premennejje fyzické pridelenie operacnej pamdte pre premennd a doCasné pomenovanie pridelenej pamdte
identifikdtorom. Aby systém vedel, kol'ko operacnej pamdte mad pre premennd zadovdzit’, musime v deklardcii uviest’ jej typ. Typ
premennej zdroveri uréuje, ¢o do nej smieme uloZit'. Pascal pouZiva jednoduché a zloZené typy premennych. Jednoduché typy st pre
celé &isla, raciondlne Cisla, znak a logické hodnoty. ZloZené typy sl pre ret'azec znakov, pole, siibor, zdzham, mnozinu a packet.

To, o ste si precitali doteraz bolo presné odborné vysvetlenie. Rozumeli ste tomu? Ak dno, preskoc e tento odsek. Ak nie,
pokralujeme obraznym vysvetlenim. Skiste si premennd predstavit’ ako $katulku na topdnky. Skatulky mézu byt rézneho druhu.
Druh Skatul'ky uréuje, ¢o do nej mdZeme vloZzit'. Ak chceme pouZivat’ v programe premenné - katul'ky, tak si ich musime zadovdzit.
Zadovdzi ndm ich systém, len mu musime povedat’, kol'ko $katuliek akého druhu potrebujeme a kazdej $katul'ke musime dat’ meno -
identifikdtor, to aby systém vedel, s ktorou ma pracovat’. Prikazu na zadovdzenie si $katuliek a pridelenie mien $katul'’kdm hovorime
deklardcia.

Priradenie: napr. a:=b
Sekvencia prikazov je zloZeny riadiaci prikaz. VyuZiva sa vzdy vtedy, ked' potrebujeme z viacerych prikazov vytvorit’ jeden prikaz
v inych riadiacich prikazoch.

program slovo; uses crt;
var n,i,pmax,pmin,z:integer;
a,max min:string:
begin
clrscr;
writeln('zadaj pocet slov'); readin(n);
writeln('Zadajte slova'); z:=256;
for i:=1 to n do begin readln(a);
if length(a)>length(max) then begin max:=a;

pmax:=i;

end;

if length(a)<z then begin

min:=q;

z:=length(a);

pmin:=i;

end;

end;

writeln('Najdlhsie slovo bolo ‘,max," a bolo zadane ' ,pmax,'. v poradi ');
writeln('Najkratsie slovo bolo ' min," a bolo zadane *,pmin,".
v poradi.');

readkey;

end.



Operacéné systémy IT.
o Popiste vyvoj operaéného systému od firmy Microsoft, porovnajte OS MS DOS a Windows XP, pripadne novsie verzie. o
Vysvetlite pojmy stbor a priecinok, organizdciu informdcii na disku
o Vysvetlite pouzitie pondk - tento politat’, prieskumnik., $tart, ovlddaci panel ( control panel).
o Uloha: Na pracovnej ploche zalozte strom 4 prie&inkov, nakopirujte do nich po 2 stbory. Demonstrujte vyuzitie prikazov
prikazového riadka a prieskumnika. Nastavte zabezpecenie a zdiel'anie tychto priecinkov.

MS DOS - prvd verzia tohto systému bola vyvinutd v roku 1981 s oznaéenim 1.0, postuphe sa uvddzali na trh nové verzie.
Jednotlivé verzie majui spolo¢ny zdklad, ale vy33ie verzie poskytuju viac moZnosti.
Zdkladny OS sa skladd z troch systémovych siborov:
*+ io.sys - slizi na odstrdnenie chyb v BIOSe a n obsluhu pridavnych zariadeni politaca.
msdos.sys - tvori jadro OS, ktoré zabezpeluje zdkladné operdcie na vykonanie programov alebo prikazov MS DOSu.
command.com - zabezpecluje spracovanie internych prikazov.
Nahrdvanie systému je nasledovné: po zapnuti poéitaca sa v pamdti ROM aktivuje program, ktory nahrd program io.sys, a
ten nahrd program msdos.sys. Potom sa nahrd konfiguraény subor config.sys a po fiom sa nahrdva interpreter
command.com.
Vlastnosti: textovy, desktopovy, 16 bitovy, jednoprocesorovy, jednouZivatel'sky OS bez podpory multitaskingu. Vo svojej dobe
patril k vel'mi podporovanym systémom. Mdlo ndroény na operalni pamat’, uzivatelské rozhranie zdvisi na aplikdcii, moZznost’
spustenia len jednej aplikdcie naraz (aZ na vynimky), zloZitd hardvérova podpora, aplikdcie nie st chrdnené proti spadnutiu, vel'kd
rychlost’, len 640 kB konvenénej pamdte. V dnesnej dobe sa aZ na vynimky (nhapr. ked’ aplikdcie neboli prekompilované v novom OS,
G¢tovnictvo ...) nepouZiva. Systém stborov pouZiva FAT16.
Vyvoj OS Windows
Windows vo svojich zaliatkoch obsahoval mnoZstvo chyb, ale jeho masivna marketingovd podpora ho presadila oproti jeho
konkurentom. V roku 1985 sa objavil Windows 1.0, o tri roky neskdr Windows 2.03, ale az Windows 3.0 z roku 1990 sa ukdzal ako
prijatel'ne funkéni. Revolidciu spdsobil hlavne prichod OS Windows 95, ktory ako prvy pontkol tlagidlo $tart a hlavny panel.
Jeho ndstupcom bol Windows 98, ktory prinieslo podporu $tandardu USB, vdcsiu podporu multimédii, poéitacovych sieti a internetu.
V roku 2000 spolocnost’ Microsoft uvol'nila Windows ME, ktoré pouZivalo tie isté zdkladné Casti ako Windows 98. V porovnani s
predchddzajdcimi verziami len vel'mi mdlo I'udi preslo na tdto verziu. V tomto &ase vySiel aj OS Windows NT, ktory bol orientovany
hlavne siet'ového nasadenia. Dal&im bol Windows 2000, ktory sa snaZil zaplnit’ vzniknut medzeru medzi biznis a spotrebitel'skymi
operalnymi systémami.

Windows XP

Skutoénd revoldciu priniesol Windows XP, ktory je zatial’ najpouZivanej§im a najstabilnejsim systémom od Microsoftu. Po vizudlnej
strdnke sa li8i od predoslych systémov prehl'adnejsim, a intuitivnej$im dizajnom. TaktieZ pontika nové bezpelnostné prvky v oblasti
internetovej komunikdcie. Windows XP je dostupny vo verzidch:

Windows Vista

Najnoviim OS od Microsoftu je Windows Vista. Pévodne bola zndme pod kédovym menom Longhorn. Windows Vista disponuje
mnohymi novymi funkciami a tiez zmenenym grafickym rozhranim nazvanym Aero, vylepSenym systémom vyhl'addvania, mnoZzstvom
bezpelnostnych vylepseni a hanovo prepracovanymi protokolmi pocitalovych sieti, systémov podpory zvuku, tlate a zobrazenia.
Vista tiez zjednodusila komunikdciu v sieti, zdiel'anie siborov, nastavovanie hesiel a prdcu s digitdlnymi médiami a externymi
zariadeniami.

Ndstupcom OS Windows Vista jeWindows 7. Jeho hlavnou prednost'ou je Ze md mensie hardvérové ndroky ako Windows Vista a
prindsa nové vylepsené funkcie v oblasti bezpecnosti.

Stbor je v_.osobnych poéitaoch (najmensie mozné) logické zoskupenie tidajov - stbor tdajov (ddt).

Prie¢inok (adresdr, po Eesky sloZka) - priestor, v ktorom je uloZenych viac siborov. MdZe obsahovat’ aj d'alSie podprieinky.
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