1. Zostavte v prostredi SCRATCH program (scendr), ktory v opakovani s¢itava zadavané Cisla, pokial ich sucet
nepresiahne hodnotu 100. Nakoniecv ,bubline“ postava vypovie celkovy sucet vsetkych Cisel.
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2. Euklidovalgoritmus —algoritmus pre najdenie najvacsieho spolo¢ného delitela (NSD) dvoch celych (kladnych) Cisel.
(program na opakovanie s podmienkou a rozhodovanim-vetvenim)
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3. ,Prechoddvoma ¢iarami“— viacnasobné vetvenie v stdlom opakovani
Zostavte program, ktory rozhybe postavu (zmerite jejvelkost nanapr. 50 %) po obrazovke s pozadim, na ktoromsu
,dokreslené”dve roznofarebné aod sebavzdialené ¢iary. Pri prechode (dotyku) postavy kazdou ¢iarou md postava
,V bubline povedat” (¢asovu pauzu nastavte na0.2 sec.) nazov farby Ciary. Ked sa postava nijakej ¢iary postava
nedotyka, nech vypovie pozdrav ,,Ahoj“.
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4. Podiel dvoch cisel a,b s oSetrenim moznosti delenia.
Zostavte program, ktory po spusteni,cezoznamyv bublinach” od uZivatelavyZiada dve Cislice (Citatela
a menovatela pre podiel x=a/b) avyjadri(v bubline vypovie) ich podiel, pricom moznost zadania menovatela b=0
(na nulu) je oSetrend cez vetvenies vypovedou ,Nedasato podelit!”“. Podokoncéenivypoctu nech sapostava
rozhybe po obrazovke.
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